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MOTTO 

 

“Memulai dari bawah, sekarang kita di sini.” 

(Aubrey Graham aka Drake) 
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ABSTRAK 

 

Revolusi Industri 4.0 mendorong adopsi Smart Farming, namun budidaya melon di 

Pancafarm greenhouse, Kabupaten Tegal, masih menghadapi tantangan karena proses 

penyiraman dan pemupukan yang manual. Hal ini menyebabkan kelembapan dan pH 

tanah tidak stabil, memicu risiko kerusakan akar, serta menguras banyak waktu dan 

tenaga. Untuk mengatasi masalah tersebut, Tugas Akhir ini menghadirkan Greentech 

garden, sebuah aplikasi smart garden berbasis Android menggunakan bahasa Kotlin 

dan Backend-as-a-Service Supabase sebagai solusi otomatisasi yang mandiri, 

ekonomis, dan efisien. Sistem ini berfungsi untuk memantau pH dan kelembapan tanah 

secara real-time, serta menjalankan kontrol penyiraman dan pemupukan otomatis. 

Mekanisme pengontrolan dirancang melalui dua metode utama, yaitu berbasis 

penjadwalan waktu (time-driven) dan otonom berbasis ambang batas sensor (sensor-

driven). Pompa da mpatenyala otomatis saat kelembapan tanah berada di bawah < 60% 

dan mati otomatis melalui perintah override ketika kelembapan mencapai batas ideal > 

80%. Melalui pendekatan Research and Development (R&D) model Waterfall, 

penelitian ini berhasil memberikan solusi teknologi tepat guna yang terbukti mampu 

menghemat waktu dan tenaga petani, menjaga stabilitas parameter tanah tetap optimal, 

serta meningkatkan produktivitas hasil panen melon secara berkelanjutan. 

 

Kata kunci: smart garden, Kotlin, Supabase, Tanaman Melon 
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