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ABSTRAK 

Penyampaian informasi teknis di bidang pertanian sering kali menghadapi 
hambatan komunikasi akibat terbatasnya media pembelajaran yang terstruktur dan 
menarik secara visual. Penelitian perancangan ini bertujuan untuk menghasilkan 
sebuah guide book pembuatan video pembelajaran pertanian dari tahap praproduksi 
hingga publikasi yang berlandaskan pada pendekatan Project-Based Learning 
(PjBL). Objek penelitian ini berfokus pada dua komponen utama, yaitu target 
audiens (penyuluh pertanian dan petani muda) serta video sebagai media edukasi 
publik. Metodologi perancangan dilaksanakan secara bertahap meliputi tahap pra-
perancangan (observasi visual, studi literatur DKV, PjBL, dan sinematografi, 
wawancara pakar, serta studi dokumen mitra "Naraya Berkah Tirta"), tahap sintesis 
perancangan (integrasi alur sinematografi dengan sintaks PjBL dan perancangan 
sistem visual), serta tahap pasca-perancangan (eksekusi tata letak digital, 
pembuatan prototipe, validasi ahli, dan penyempurnaan akhir). Hasil perancangan 
menghasilkan produk utama berupa guide book cetak dan digital berstruktur 
interaktif, serta didukung oleh produk pendukung berupa sampel video edukasi 
jagung, dan media diseminasi. Melalui uji validasi ahli, produk panduan ini 
dinyatakan layak dan efektif sebagai instrumen pembelajaran praktis. Penelitian ini 
diharapkan dapat meningkatkan efektivitas komunikasi visual dalam penyuluhan 
pertanian serta mempermudah standarisasi produksi media edukasi berbasis proyek 
secara mandiri.  

 

Kata Kunci: Guide Book, Video Pembelajaran Pertanian, Project-Based Learning 
(PjBL), Desain Komunikasi Visual (DKV), Sinematografi. 

 

 



 

 

viii 

viii 

KATA PENGANTAR 

 

Dengan memanjatkan puji syukur kehadirat Allah SWT, Tuhan Yang Maha 

Pengasih dan Maha Penyayang yang telah melimpahkan segala rahmat, hidayah 

dan inayah-Nya hingga terselesaikannya laporan Tugas Akhir dengan judul 

“Perancangan Guide Book Video Pembelajaran Pertanian Dari Praproduksi Hingga 

Publikasi Berbasis Project Learning”. 

Tugas Akhir merupakan suatu kewajiban yang harus dilaksanakan untuk 

memenuhi salah satu syarat kelulusan dalam mencapai derajat Ahli Madya pada 

program Studi D III Desain Komunikasi Visual Universitas Harkat Negeri. Selama 

melaksanakan penelitian dan kemudian tersusun dalam laporan Tugas Akhir ini, 

banyak pihak yang telah memberikan bantuan, dukungan dan bimbingan. 

Pada kesempatan ini, tak lupa penulis mengucapkan terima kasih yang 

sebesar-besarnya kepada : 

1. Bapak Sudirman Said, Ak., M.B.A.selaku Rektor Universitas Harkat Negeri 

Tegal.  

2. Bapak Robby Hardian, S.IP., M.Ds. selaku Ketua Program Studi D III Desain 

Komunikasi Visual Universitas Harkat Negeri Tegal.  

3. Bapak Robby Hardian, S.IP., M.Ds. selaku dosen pembimbing I  

4. Bapak Ahmad Ramdhani, S.Kom, M.Ds. selaku dosen pembimbing II  

5. Semua pihak yang telah mendukung, membantu serta mendoakan penyelesaian 

laporan Tugas Akhir ini. 

Semoga laporan Tugas Akhir ini dapat memberikan sumbangan untuk 

pengembangan ilmu pengetahuan dan teknologi. 

Tegal,                 2026 

 

 

 

Akhmad Zaeni 

 

 



 

 

ix 

ix 

DAFTAR ISI 

 
HALAMAN PERSETUJUAN .............................................................................. ii 

KATA PENGANTAR ......................................................................................... viii 

BAB I PENDAHULUAN .................................................................................. 1 

1.1 Latar Belakang ................................................................................................. 1 

1.2 Rumusan Masalah ............................................................................................ 4 

1.3 Tujuan Perancangan ........................................................................................ 4 

1.4 Manfaat Perancangan ...................................................................................... 5 

1.5 Sistematika Penulisan ...................................................................................... 6 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA ........................................................................ 8 

2.1 Penelitian/Project Sejenis ................................................................................ 8 
2.1.1 MEDIA PEMBELAJARAN PENYULUHAN PENGELOLAAN BIBIT UNGGUL 
JAGUNG PADA DINAS PERTANIAN KABUPATEN LUWU UTARA BERBASIS 
WEBSITE ................................................................................................................................ 8 
2.1.2 PENERAPAN MEDIA VIDEO UNTUK MENINGKATKAN MINAT BELAJAR 
SISWA DI KELAS X SMK NEGERI PERTANIAN 1 SUKARAJA ..................................... 9 

2.2 Landasan Teori ............................................................................................... 11 
2.2.1 Pengertian Guide Book ............................................................................................. 11 
2.2.2 Pengertian Video Pembelajaran ............................................................................... 12 
2.2.3 Pengertian Project Based Learning (PjBL) ............................................................. 13 
2.2.4 Pengertian Praproduksi ............................................................................................ 14 
2.2.5 Pengertian Produksi ................................................................................................. 15 
2.2.6 Pengertian Pasca Produksi ....................................................................................... 16 
2.2.7 Pengertian Publikasi ................................................................................................ 18 

BAB III METODE PENELITIAN ................................................................... 20 

3.1 Waktu dan Tempat Penelitian ....................................................................... 20 

3.2 Bahan Penelitian ............................................................................................. 20 
3.2.1 Observasi ................................................................................................................. 20 
3.2.2 Wawancara ............................................................................................................... 21 
3.2.3 Buku Pedoman Mitra ............................................................................................... 22 

3.3 Alat Penelitian ................................................................................................ 22 
3.3.1 Perangkat Keras (Hardware) ................................................................................... 22 
3.3.2 Perangkat Lunak (Software) .................................................................................... 24 

3.4 Prosedur Penelitian ........................................................................................ 25 
3.4.1 Metode Penelitian .................................................................................................... 25 



 

 

x 

x 

3.5 Kerangka Berfikir .......................................................................................... 30 

BAB IV PERANCANGAN DAN DESAIN VISUAL ...................................... 31 

4.1 Objek Penelitian ............................................................................................. 31 
4.1.1 Target Audiens ......................................................................................................... 31 
4.1.2 Video sebagai Media Edukasi Pertanian ................................................................. 32 

4.2 Konsep Dasar Perancangan .......................................................................... 33 
4.2.1 Prinsip Prinsip Desain Komunikasi Visual (DKV) ................................................. 33 
4.2.2 Alur Kerja Sinematografi ........................................................................................ 35 
4.2.3  Sintaks Project-Based Learning (PjBL) ................................................................. 37 

4.3 Proses Perancangan ....................................................................................... 39 
4.3.1 Tahap Identifikasi dan Pengumpulan Data (Pra-Perancangan) ............................... 39 
4.3.2 Tahap Analisis dan Pengembangan Konsep (Sintesis Perancangan) ....................... 41 
4.3.3 Tahap Eksekusi Desain, Validasi, dan Penyempurnaan (Pasca-Perancangan) ........ 43 

4.4 Hasil Perancangan .......................................................................................... 45 
4.4.1 Hasil Akhir Produk Utama ...................................................................................... 45 
4.4.2 Hasil Akhir Produk Pendukung ............................................................................... 52 
4.4.3 Konsep Display ........................................................................................................ 53 

BAB V PENUTUP ............................................................................................ 54 

5.1 Kesimpulan ..................................................................................................... 54 

5.2 Saran ................................................................................................................ 55 
 

 

 

 



 

 

xi 

xi 

DAFTAR TABEL 

 

Table 3. 1 Waktu Penelitian ................................................................................... 20 
Table 3. 2 Kerangka Berfikir ................................................................................. 30 
 

Table 4. 1 Alur Kerja Sinematografi ..................................................................... 35 
Table 4. 2  Integrasi Sintaks dan Alur Sinematografi ............................................ 42 
 

 



 

 

xii 

xii 

DAFTAR GAMBAR 

 

 

Gambar 4. 1Referensi Guide Book ....................................................................... 33 
Gambar 4. 2 Referensi Guide Book ...................................................................... 34 
Gambar 4. 3 Referensi Guide Book ...................................................................... 34 
Gambar 4. 4 Riset Substansi ................................................................................. 35 
Gambar 4. 5 Dokumentasi Produksi ..................................................................... 36 
Gambar 4. 6 Dokumtasi Editing ............................................................................ 37 
Gambar 4. 7 Cover Depan Guide Book ................................................................ 37 
Gambar 4. 8 Pertanyaan Mendasar ....................................................................... 38 
Gambar 4. 9 Sistem Tracker .................................................................................. 39 
Gambar 4. 10 Dokumentasi Observasi Visual ...................................................... 40 
Gambar 4. 11 Dokumentasi Wawancara Pakar ..................................................... 40 
Gambar 4. 12 Dokumentasi Riset Pedoman Mitra ................................................ 41 
Gambar 4. 13 Outline Guide Book ....................................................................... 42 
Gambar 4. 14 Konsep Visual Guide Book ............................................................ 43 
Gambar 4. 15 Eksekusi Tata Letak dan Digitalisasi .............................................. 44 
Gambar 4. 16 Evaluasi Dengan Mitra ................................................................... 44 
Gambar 4. 17 Mockup Depan Guide Book ........................................................... 45 
Gambar 4. 18 Mockup Belakang Guide Book ...................................................... 46 
Gambar 4. 19 Cover Depan Guide Book .............................................................. 48 
Gambar 4. 20 Halaman 1 Guide Book .................................................................. 48 
Gambar 4. 21Halaman 2-3 Guide Book ................................................................ 48 
Gambar 4. 22 Halaman 4-5 Guide Book ............................................................... 48 
Gambar 4. 23 Halaman 6-7 Guide Book ............................................................... 49 
Gambar 4. 24 Halaman 8-9 Guide Book ............................................................... 49 
Gambar 4. 25 Halaman 10-11 Guide Book ........................................................... 49 
Gambar 4. 26 Halaman 12-13 Guide Book ........................................................... 49 
Gambar 4. 27 Halaman 14-15 Guide Book ........................................................... 49 
Gambar 4. 28 Halaman 16-17 Guide Book ........................................................... 49 
Gambar 4. 29 Halaman 18-19 Guide Book ........................................................... 50 
Gambar 4. 30 Halaman 20-21 Guide Book ........................................................... 50 
Gambar 4. 31 Halaman 22-23 Guide Book ........................................................... 50 
Gambar 4. 32 Halaman 24-25 Guide Book ........................................................... 50 
Gambar 4. 33 Halaman 26-27 Guide Book ........................................................... 50 
Gambar 4. 34 Halaman 28-29 Guide Book ........................................................... 50 
Gambar 4. 35 Halaman 30-31 Guide Book ........................................................... 51 



 

 

xiii 

xiii 

Gambar 4. 36 Halaman 32-33 Guide Book ........................................................... 51 
Gambar 4. 37 Halaman 34-35 Guide Book ........................................................... 51 
Gambar 4. 38 Halaman 36-37 Guide Book ........................................................... 51 
Gambar 4. 39 Halaman 38-39 Guide Book ........................................................... 51 
Gambar 4. 40Halaman 40-41 Guide Book ............................................................ 51 
Gambar 4. 41Halaman 42-43 Guide Book ............................................................ 52 
Gambar 4. 42 Cover Belakang Guide Book .......................................................... 52 
Gambar 4. 43 Produk Pendukung ......................................................................... 52 
Gambar 4. 44 Display Pameran ............................................................................ 53 
Gambar 4. 45 Dokumentasi Pameran .................................................................... 56 
Gambar 4. 46 Dokumentasi Pameran .................................................................... 56 
Gambar 4. 47 Dokumentasi Pameran .................................................................... 56 
 



 

 

xiv 

xiv 

DAFTAR LAMPIRAN

 

 

Lampiran 1. 1 Lembar Kesepakatan Bimbingan ................................................... 57 
Lampiran 1. 2 Lembar Bimbingan ........................................................................ 58 
Lampiran 1. 3 Lembar Bimbingan ........................................................................ 59 
Lampiran 1. 4 Lembar Kesepakatan Bimbingan ................................................... 60 
Lampiran 1. 5 Lembar Bimbingan ........................................................................ 61 
Lampiran 1. 6 Lembar Bimbingan ........................................................................ 62 


