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ABSTRAK 

Pembelajaran Sistem Isyarat Bahasa Indonesia (SIBI) masih menghadapi kendala 

berupa keterbatasan media pembelajaran, kurangnya fleksibilitas akses, dan belum 

adanya sistem yang mampu menyesuaikan alur belajar sesuai kemampuan 

pengguna. Penelitian ini bertujuan merancang dan membangun sistem 

pembelajaran SIBI berbasis Progressive Web App (PWA) dengan menerapkan 

Finite State Machine (FSM) untuk membentuk Adaptive Learning Path. Metode 

pengembangan yang digunakan adalah Waterfall dengan tahapan perencanaan, 

analisis, perancangan, implementasi, dan pengujian, sedangkan pengumpulan data 

dilakukan melalui observasi, wawancara, dan studi pustaka. Sistem dikembangkan 

menggunakan PHP dan MySQL serta menerapkan FSM untuk mengatur 

perpindahan materi berdasarkan hasil kuis, di mana pengguna harus memperoleh 

nilai minimal 70 untuk melanjutkan ke materi berikutnya. Hasil pengujian 

menggunakan metode Black Box Testing menunjukkan bahwa seluruh fitur sistem 

berjalan sesuai dengan kebutuhan fungsional, sehingga sistem mampu 

menyediakan media pembelajaran SIBI yang lebih fleksibel, interaktif, mudah 

diakses, dan mendukung proses pembelajaran yang adaptif sesuai kemampuan 

pengguna. 

Kata Kunci: Sistem Isyarat Bahasa Indonesia (SIBI), Progressive Web App 

(PWA), Finite State Machine (FSM), Adaptive Learning Path, Black Box Testing. 
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