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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

Motto: 

Masa lalu dan sekarang  

kan kita kenang di masa yang datang 

(Masa-Masa - The Adams) 

Sampai kapan kau diam di kepala 

Sedang dunia begitu luasnya\ 

Jangan mati membusuk disana 

Biarkan kakimu mengembara 

(Track 8 – The Jeblogs) 

Persembahan: 

Dengan segala bentuk rasa syukur ke hadirat Allah SWT, saya persembahkan Tugas 

Akhir ini untuk: 

1. Kedua orang tua tercinta, yang selalu memberikan doa, dukungan, kasih sayang, 

serta motivasi tanpa henti selama proses perkuliahan hingga terselesaikannya 

Tugas Akhir ini. 

2. Diri saya sendiri, yang telah bertahan, berusaha, dan terus melangkah melewati 

berbagai tantangan hingga sampai pada tahap ini. Terima kasih telah memilih 

untuk tidak menyerah. 
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3. Dosen pembimbing dan seluruh dosen Program Studi Desain Komunikasi 

Visual, yang telah memberikan ilmu, arahan, bimbingan, serta pengalaman 

selama masa perkuliahan dengan penuh kesabaran dan dedikasi. 

4. Teman-teman yang selalu hadir, baik dalam keadaan senang maupun sedih, yang 

selalu mampu menghadirkan tawa, memberikan semangat, dan membuat 

perjalanan selama perkuliahan terasa lebih ringan dan berkesan. 

5. AnangWaw, salah satu streamer dan YouTuber yang secara tidak langsung telah 

menemani perjalanan perkuliahan saya sejak awal semester melalui berbagai 

tontonan yang menghibur, terutama di malam hari. Terima kasih telah menjadi 

hiburan di tengah rasa lelah dan jenuh selama menjalani perkuliahan. 
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PERANCANGAN OFFICIAL VIDEO MUSIK MENGGUNAKAN TEKNIK 

MOTION ILUSTRASI SEBAGAI VISUALISASI LAGU “KITA LAWAN 

DUNIA” BAND CRASHWALK  

ABSTRAK 

Perkembangan media digital telah mendorong meningkatnya kebutuhan akan media 

promosi yang mampu menyampaikan pesan lagu secara menarik sekaligus memperkuat 

identitas visual musisi. Salah satu media yang efektif adalah official music video berbasis 

motion ilustrasi. Penelitian ini bertujuan untuk merancang official music video lagu "Kita 

Lawan Dunia" karya Band Crashwalk menggunakan teknik motion ilustrasi sebagai 

visualisasi lagu. Lagu ini dipilih karena mengangkat tema perjuangan, persahabatan, dan 

semangat meraih mimpi bersama yang memiliki nilai emosional sehingga dapat 

divisualisasikan melalui media audio visual. Penelitian ini menggunakan metode deskriptif 

kualitatif dengan teknik pengumpulan data berupa observasi terhadap video musik 

ilustratif, studi pustaka, dokumentasi, serta wawancara dengan Band Crashwalk sebagai 

narasumber. Hasil penelitian menunjukkan bahwa perancangan official music video 

menggunakan ilustrasi digital dan teknik motion graphic mampu menghasilkan visual yang 

selaras dengan tempo, emosi, dan makna lagu. Media yang dihasilkan berupa video musik 

berdurasi sekitar dua menit yang didukung media promosi berupa thumbnail YouTube, 

poster digital, stiker, gantungan kunci, dan kaos merchandise. Berdasarkan proses 

perancangan, teknik motion ilustrasi mampu menyampaikan pesan lagu secara lebih jelas 

menarik perhatian audiens, serta memperkuat identitas visual Band Crashwalk sebagai 

band pop punk independen. Kesimpulan dari penelitian ini adalah bahwa penggunaan 

teknik motion ilustrasi efektif sebagai media visualisasi lagu sekaligus media promosi 

digital yang mampu meningkatkan daya tarik karya musik dan memperkuat identitas band. 

Kata Kunci: Video Musik, Motion Ilustrasi, Ilustrasi Digital, Band Indie, Visualisasi Lagu. 
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DESIGN OF AN OFFICIAL MUSIC VIDEO USING MOTION 

ILLUSTRATION TECHNIQUES TO VISUALIZE THE SONG "KITA LAWAN 

DUNIA" BY THE BAND CRASHWALK 

ABSTRACT 

The development of digital media has increased the demand for promotional media that 

can effectively convey the message of a song while strengthening the visual identity of 

musicians. One of the most effective media is an official music video based on motion 

illustration. This study aims to design an official music video for the song "Kita Lawan 

Dunia" by Crashwalk using motion illustration techniques as a visual representation of the 

song. The song was selected because it conveys themes of struggle, friendship, and the 

spirit of pursuing dreams together, which possess strong emotional values and can be 

effectively visualized through audiovisual media. This study employed a qualitative 

descriptive method, with data collected through observations of illustrated music videos, 

literature review, documentation, and interviews with Crashwalk as the research 

informants. The results indicate that designing an official music video using digital 

illustration and motion graphics techniques produces visuals that are synchronized with 

the song's tempo, emotions, and meaning. The final output consists of a two-minute music 

video supported by promotional media, including a YouTube thumbnail, digital poster, 

stickers, keychains, and merchandise t-shirts. Based on the design process, the motion 

illustration technique effectively communicates the song's message, attracts audience 

attention, and strengthens Crashwalk's visual identity as an independent pop-punk band. 

In conclusion, the use of motion illustration is effective as a medium for song visualization 

and digital promotion, enhancing the appeal of the musical work while reinforcing the 

band's visual identity. 

Keywords: Music Video, Motion Illustration, Digital Illustration, Indie Band, Song 

Visualization. 
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