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PERANCANGAN MOTION GRAFIS SEBAGAI BUMPER VIDEO 

MODUL PEMBELAJARAN MATA KULAH DKV UNIVERSITAS 

HARKAT NEGERI 

 

ABSTRAK 

 

Pembelajaran mata kuliah Desain Komunikasi Visual di Program Studi D-III Desain Komunikasi 

Visual Universitas Harkat Negeri sampai saat ini belum menggunakan media video sebagai bahan 

pendukung dalam perkuliahan. Selain itu, elemen identitas visual yang telah dibuat dalam Graphic 

Standard Manual (GSM) oleh Slamet Irawan (2025) belum diterapkan dalam bentuk medium 

audiovisual. Kondisi ini menyebabkan kurangnya identitas audiovisual yang tetap sebagai pembuka 

konten video pembelajaran mata kuliah DKV. Perancangan ini bertujuan membuat motion graphic 

sebagai video pendahuluan modul pembelajaran mata kuliah Desain Komunikasi Visual, dengan 

menerapkan elemen identitas visual dari GSM Program Studi D-III DKV Universitas Harkat Negeri 

secara konsisten dan wajar. Metode yang digunakan adalah metode perancangan kualitatif dengan 

pendekatan studi pustaka, observasi, dan wawancara sebagai cara mendapatkan data, serta analisis 

visual dan analisis 5W+1H sebagai cara menganalisis data. Proses perancangan dilakukan dalam 

tiga tahap, yaitu pra produksi yang mencakup membuat moodboard, storyboard, serta desain 37 ikon 

mata kuliah menggunakan Adobe Illustrator, produksi yang berisi animasi motion graphic di Adobe 

After Effects dengan menerapkan teknik Squash and Stretch, Timing, Text Animator, dan efek 

parallax, serta pasca produksi yang meliputi rendering, mengevaluasi, dan memperbaiki karya 

secara keseluruhan. Hasil perancangan adalah bumper video mata kuliah yang dibagi menjadi dua 

kategori, yaitu mata kuliah dari Prodi DKV dan mata kuliah Wajib Nasional, masing-masing 

memiliki gaya animasi yang berbeda, tetapi tetap menggunakan satu sistem identitas visual yang 

kohesif sesuai dengan Graphic Standard Manual Program Studi D-III DKV Universitas Harkat 

Negeri. 

Kata Kunci: bumper video, motion graphic, identitas visual, Graphic Standard Manual, Desain 

Komunikasi Visual 
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MOTION GRAPHICS DESIGN AS A VIDEO BUMPER FOR THE DKV 

COURSE LEARNING MODULE AT HARKAT NEGERI UNIVERSITY 

 

ABSTRACT 

 

Visual Communication Design courses in the Diploma III Visual Communication Design Study 

Program at Harkat Negeri University have not utilized video media as supporting lecture materials. 

Furthermore, the visual identity elements established in the Graphic Standard Manual (GSM) by 

Slamet Irawan (2025) have not yet been implemented in an audiovisual format. This situation has 

led to a lack of a consistent audiovisual identity to serve as an opener for instructional video content 

in the DKV courses. This design project aims to create motion graphics as introductory video 

bumpers for Visual Communication Design course learning modules, consistently and appropriately 

incorporating the visual identity elements from the D-III DKV Study Program's GSM. The design 

utilizes a qualitative methodology, employing literature reviews, observations, and interviews for 

data collection, alongside visual analysis and the 5W+1H framework for data analysis. The design 

process spans three stages: pre-production, which involves creating moodboards, storyboards, and 

designing 37 course icons using Adobe Illustrator; production, which encompasses animating the 

motion graphics in Adobe After Effects through techniques such as Squash and Stretch, Timing, Text 

Animators, and parallax effects; and post-production, which consists of rendering, evaluating, and 

refining the overall work. The final output is a series of course video bumpers categorized into two 

groups: DKV Study Program courses and National Compulsory courses. While each category 

features a distinct animation style, both maintain a cohesive visual identity system aligned with the 

Graphic Standard Manual of the D-III DKV Study Program at Harkat Negeri University. 

 

Keyword: bumper video, motion graphic, visual identity, Graphic Standard Manual, Visual 

Communication Design 
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