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ABSTRAK 

 

Mahasiswa dibekali kompetensi dalam desain grafis, ilustrasi, fotografi, 

videografi, animasi dasar, branding, multimedia, desain media promosi, dan 

penguasaan perangkat lunak desain sesuai kebutuhan industry. Selain itu 

mahasiswa juga mengembangkan kemampuan berpikir kreatif, komunikasi 

visual, kerja sama tim, dan kewirausahaan. Tujuan perancangan utama ini 

merancang kemeja berbasis ikonografi dkv untuk mempromosikan Program 

Studi D3 Desain Komunikasi Visual adalah Langkah strategis. Kemeja tersebut 

tidak hanya menjadi produk fashion, tetapi juga media komunikasi visual 

bergerak yang memuat narasi edukatif tentang keahlian dan Identitas Desain 

Komunikasi Visual.Data primer adalah data yang dikumpulkan secara langsung 

oleh peneliti dari sumber aslinya untuk menjawab pertanyaan penelitian yang 

spesifik.  

Data ini belum pernah dipublikasikan atau diolah sebelumnya, sehingga 

memiliki tingkat keotentikan dan relevansi yang tinggi. Pengumpulan data 

primer bisa melalui wawancara, kuesioner, dan observasi Dalam penelitian 

tugas akhir Kemeja Motif Dunia DKV, data primer sangat penting untuk 

mendapatkan informasi yang mendalam tentang preferensi penonton,  

Perancangan Motif Kemeja Berbasis Ikonografi DKV Sebagai Media 

Pengenalan Program Studi, dari segi bahan kain sudah bagus karena 

menggunakan bahan kain yang Bernama Unione American drill kalo di pake 

berasa seperti adem tidak terlalu sumuk karena dapet dirasakan oleh 

masyarakat. 

    

 

Kata Kunci : Perancangan, Motif Kemeja. Ikonografi, Media pengenalan,  
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ABTRACT 

 

 
 Students are equipped with competencies in graphic design, illustration, 

photography, videography, basic animation, branding, multimedia, promotional media design, 

and proficiency in industry-standard design software. Additionally, they develop skills in 

creative thinking, visual communication, teamwork, and entrepreneurship. Designing an 

iconography-based shirt to promote the Visual Communication Design (DKV) Diploma 

program represents a strategic initiative. The shirt serves not merely as a fashion item but as a 

mobile medium for visual communication, conveying an educational narrative regarding the 

expertise and identity of the Visual Communication 

 Design field. Primary data refers to data collected directly by researchers from original sources 

to address specific research questions. This data has never been published or processed before, 

so it has a high level of authenticity and relevance. Primary data collection can be done through 

interviews, questionnaires, and observations. In the final project research for the World of 

Visual Communication Design Motif Shirt, primary data is very important to obtain in-depth 

information about audience preferences. 

 Regarding the design of the Visual Communication Design (DKV) icon-based shirt 

pattern—intended to introduce the study program—the fabric choice is excellent; it uses 

"Unione American Drill," which feels cool and breathable rather than stifling when worn, a 

quality that is readily apparent to the wearer. 

 

 

Keywords: Design, Shirt Motif. Iconography, Introduction media, DKV 
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