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PERANCANGAN PATTERN BATIK TULIS TEMA BAHARI
UNTUK ANAK SEBAGAI MEDIA PENGENALAN BUDAYA
LOKAL KOTA TEGAL

ABSTRAK

Batik merupakan warisan budaya Indonesia yang diakui UNESCO sebagai Intangible Cultural
Heritage of Humanity pada tahun 2009. Kota Tegal, yang dijuluki Kota Bahari, memiliki batik khas
bernama Batik Tegalan, namun belum dikenal luas terutama di kalangan anak-anak. Motif batik
Tegal saat ini masih didominasi motif pasiran berwarna gelap, sehingga kurang menarik bagi anak
dan belum mengangkat identitas bahari secara khusus. Perancangan ini bertujuan menghasilkan
motif batik anak modern bertema bahari yang mengangkat budaya lokal Kota Tegal dengan
pendekatan visual sesuai karakteristik anak usia 4-7 tahun sebagai media pengenalan budaya lokal
sejak dini.Metode yang digunakan adalah design-based research, melalui observasi dan wawancara
di Griya Batik Kota Tegal. Objek visual yang diangkat adalah rajungan dan cumi-cumi, distilasi
dengan gaya ilustrasi flat sederhana dan pendekatan anthropomorphism agar tampak ramah bagi
anak, dengan skema warna biru muda, biru tua, dan cokelat yang disusun dalam pola straight repeat,
diterapkan pada kain batik tulis dan kemeja anak. Perancangan ini diharapkan menjadi media
pelestarian dan pengenalan budaya bahari Kota Tegal kepada generasi muda.

Kata kunci: batik tulis, pattern, bahari, budaya lokal, Kota Tegal, anak-anak.
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DESIGN OF HAND-PAINTED BATIK PATTERNS WITH A
MARITIME THEME FOR CHILDREN AS A MEANS OF
INTRODUCING THE LOCAL CULTURE OF TEGAL CITY

ABSTRACT

Batik is an Indonesian cultural heritage recognized by UNESCO as an Intangible Cultural Heritage
of Humanity in 2009. The city of Tegal, nicknamed the "Maritime City," has a distinctive batik known
as Batik Tegalan, which remains relatively unknown, particularly among children. Current Tegal
batik motifs are still dominated by pasiran (sand-textured) patterns in dark colors, making them less
appealing to children and lacking a specific representation of maritime identity. This design study
aims to create modern children's batik motifs with a maritime theme that highlight the local culture
of Tegal through a visual approach suited to children aged 4-7 years, serving as a medium for
introducing local culture from an early age.The method employed is design-based research,
involving observation and interviews at Griya Batik Kota Tegal. The visual objects selected are
crabs and squid, stylized in a simple flat illustration style with an anthropomorphic approach to
appear friendly to children. The color scheme consists of light blue, dark blue, and brown, arranged
in a straight repeat pattern, and applied to hand-drawn batik cloth and children's shirts. This design
is expected to serve as a medium for preserving and introducing Tegal's maritime culture to the
younger generation.

Keywords: hand-drawn batik, pattern, maritime, local culture, Tegal City, children.
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