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MOTTO 

“Only dead fish go with the flow.” 

(Andy Hunt) 
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ABSTRAK 

 

Perkembangan teknologi Internet of Things (IoT) memungkinkan monitoring dan 

pengendalian perangkat dilakukan secara jarak jauh melalui jaringan internet. 

Pemantauan kandang puyuh petelur yang masih dilakukan secara manual dinilai 

kurang efektif dan berisiko menyebabkan keterlambatan penanganan ketika terjadi 

perubahan kondisi lingkungan secara tiba-tiba. Ketidakstabilan suhu, kelembapan, 

dan kadar amonia dapat menyebabkan stres pada puyuh, menurunkan produksi 

telur, bahkan kematian. Penelitian ini bertujuan merancang dan membangun sistem 

monitoring IoT berbasis Website untuk memantau kondisi kandang puyuh secara 

real-time dan jarak jauh.Sistem dikembangkan menggunakan mikrokontroler 

ESP8266 yang diprogram melalui Arduino IDE untuk membaca sensor suhu, 

kelembapan, dan amonia. Data sensor dikirimkan ke server dan ditampilkan pada 

dashboard Website secara real-time dengan database sebagai media penyimpanan. 

Sistem juga dilengkapi kontrol otomatis berupa kipas penghangat untuk 

menstabilkan suhu serta spray penetral untuk menurunkan kadar amonia 

kandang.Hasil penelitian menunjukkan bahwa sistem mampu memantau kondisi 

suhu, kelembapan, dan kadar amonia secara real-time serta melakukan 

pengendalian otomatis terhadap perangkat pendukung kandang. Sistem ini 

diharapkan dapat meningkatkan efektivitas pemantauan, mempercepat 

pengambilan tindakan, dan menjaga kondisi lingkungan kandang tetap optimal 

sehingga produktivitas puyuh petelur meningkat. 

 

Kata Kunci: Internet of Things, Monitoring Kandang Puyuh, Sistem Kendali 

Otomatis. 
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