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ABSTRAK 

Penyakit kuku merupakan salah satu kondisi kesehatan yang sering diabaikan, 

padahal perubahan pada warna, bentuk, maupun tekstur kuku dapat menjadi tanda 

awal berbagai gangguan kesehatan. Kurangnya pengetahuan masyarakat 

menyebabkan banyak kondisi kuku tidak dikenali sejak dini sehingga berpotensi 

mengakibatkan keterlambatan penanganan. Aplikasi Kukura dikembangkan 

sebagai solusi untuk membantu masyarakat melakukan deteksi dini penyakit kuku 

secara mudah melalui perangkat mobile. Pengembangan aplikasi ini memanfaatkan 

model klasifikasi citra berbasis Convolutional Neural Network dengan arsitektur 

EfficientNet-B0 yang diintegrasikan dengan visualisasi Grad-CAM dan layanan 

konsultasi dokter untuk membantu pengguna memahami hasil deteksi yang 

diperoleh. Pengujian dilakukan melalui evaluasi performa model menggunakan 

Confusion Matrix dan pengujian fungsional menggunakan metode Black Box 

Testing. Hasil evaluasi menunjukkan bahwa model memperoleh nilai accuracy 

sebesar 92,37% dalam mengklasifikasikan 14 kelas kondisi kuku. Selain itu, 

seluruh fitur aplikasi berhasil berjalan sesuai dengan fungsinya. Hasilnya, telah 

berhasil dibangun sebuah aplikasi mobile yang mampu membantu masyarakat 

mengenali indikasi penyakit kuku sejak dini serta memperoleh informasi awal 

sebagai dasar dalam menentukan langkah penanganan yang tepat. 

 

Kata Kunci: penyakit kuku, deteksi dini, convolutional neural network (cnn), 

efficientnet-b0. 
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