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MOTTO 

Selesaikan  apa yang sudah kamu mulai,  

“Karena tidak ada usaha yang mudah untuk mencapai tujuan yang indah”  
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ABSTRAK 

Permasalahan keterbatasan lahan parkir dan kesulitan dalam menemukan slot 

parkir yang tersedia menjadi kendala umum di berbagai area publik. Penelitian ini 

bertujuan untuk merancang dan membangun sistem pendeteksi ketersediaan slot 

parkir berbasis Internet of Things (IOT) menggunakan ESP32. Sistem ini 

memanfaatkan sensor inframerah untuk mendeteksi keberadaan kendaraan pada 

setiap slot parkir, yang kemudian diproses oleh mikrokontroler ESP32. Data 

ketersediaan slot parkir selanjutnya ditampilkan melalui LCD dan dapat dipantau 

secara real-time melalui jaringan internet. Selain itu, sistem dilengkapi dengan 

servo sebagai pengendali palang pintu otomatis pada area masuk dan keluar 

kendaraan. Penelitian dilakukan dengan metode observasi lahan parkir dan 

wawancara dengan petugas lahan parkir. Sistem ini menggunakan microcontroller 

ESP32, Sensor inframerah, LCD, LED, Servo Motor, serta Buzzer Sebagai 

notifikasi. Dengan adanya sistem ini, diharapkan dapat mempermudah pengguna 

dalam mencari tempat parkir serta meningkatkan efisiensi pengelolaan area parkir. 

 

Kata Kunci : Parkir, ESP32, Internet of Things (IOT), LCD, LED, Sensor 

Inframerah, Servo Motor,  Buzzer  
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