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ABSTRAK 

Permasalahan dalam pengelolaan area parkir sering terjadi akibat sulitnya pengguna 

memperoleh informasi mengenai ketersediaan slot parkir secara cepat dan akurat. 

Sistem parkir konvensional yang masih dilakukan secara manual menyebabkan 

pengguna harus mencari tempat parkir secara langsung di area parkir, sehingga 

mengakibatkan pemborosan waktu dan menurunkan efisiensi pengelolaan parkir. 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun Sistem Informasi 

Ketersediaan Slot Parkir Berbasis Website Menggunakan Framework CodeIgniter 

3 yang mampu menampilkan informasi slot parkir secara real-time. Sistem ini 

memanfaatkan integrasi teknologi Internet of Things (IoT) dengan website sebagai 

media monitoring dan pengelolaan data parkir. Data kondisi slot parkir diperoleh 

dari perangkat IoT kemudian dikirimkan ke server untuk ditampilkan pada website 

secara otomatis. Website dikembangkan menggunakan framework CodeIgniter 3 

dengan konsep Model-View-Controller (MVC), serta didukung database MySQL 

untuk pengelolaan data kendaraan dan riwayat parkir. Selain itu, sistem juga 

dilengkapi fitur QR Code sebagai media akses pengguna menuju halaman 

monitoring parkir. Metode pengembangan sistem yang digunakan adalah System 

Development Life Cycle (SDLC) dengan model Waterfall yang terdiri atas lima 

tahapan, yaitu Planning, Requirement Analysis, System Design, Implementation 

(Coding), dan Testing. Berdasarkan hasil pengujian menggunakan metode Black 

Box Testing, sistem berhasil menampilkan informasi ketersediaan slot parkir secara 

real-time melalui website, sehingga dapat membantu pengguna memperoleh 

informasi slot parkir dengan lebih cepat, meningkatkan efisiensi pengelolaan area 

parkir, serta mendukung penerapan konsep smart parking berbasis website. 

 

kata kunci; Slot Parkir; Sistem Informasi; CodeIgniter 3; 
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