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TAMPILAN MAIN MENU

Setelah Membuka Aplikasi setelah memutar Splash Screen akan
di arahkan langsung ke Mainmenu dari Game J'wara.
Di Mainmenu terdapat judul lalu ada 4 tombol NEW GAME, LOAD GAME,
PENGATURAN, dan KELUAR
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MEMULAI GAME BARU (NEW GAME)

Setelah kiik NEW GAME maka akan memunculkan panel yang
mengharuskan mengisi nama karakter, Jika tidak mengist maka
game tidak akan mau merespon ke tahap selanjutnya.
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MEMUAT DATA PERMAINAN (LOAD
GAME)

Setelah klik LOAD GAME maka akan memunculkan panel
dengan tampilan buku dengan beberapa Slot SaveFile, Total darl
Slot Saverile ada 8 Slot.
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MENU PENGATURAN SYSTEM
(PENGATURAN)

Setelah menekan tombol PENGATURAN maka akan
memunculkan penel pengaturan yang mempunyai 3 tombol
‘Display’, 'Audic’, dan ‘Controls’, Display untuk mengatur ukuran
dari game a2pakah ingin fullscreen/windowed dan ada pilihan
vsycn. Audio untuk mengatur Master Audio, Music, dan SFX.
Dan terakhir ada Controls untuk menyesualkan tombol agar
lebih sesuai dengan playstyle dari pemain.



LATAR BELAKANG CERITA
(PROLOGUE)

Setelah Player memasukan nama, maka akan memuncoulkan
lnading dengan prolog cerita dari game,
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PANDUAN/TUTORIAL DAN TAMPILAN
SAFEZONE

Setelah selesal loading player akan masuk ke game di bagian
safezone atau zona persapan, saat pertama kali (newgame)
akan dibenkan/dimunculkan panel yang bensi tutonal, DI
Safezone terdapat 2 mekanisme penting yaitu Save Point untuk
melakukan penyimpanan data dan Toko Item sebagai bentuk
persiapan untuk nantinya bertarung.

F-7




()

vy ’
Morkct Neged

SISTEM SAVE DATA DAN TOKO ITEM

Di dalam Safezone terdapat beberapa Utk yang bisa melakukan
interaksi yaitu Save Point dan Toko Item, Untuk Save Point itu
letaknya di rumah pertama di Safezone dan berfungsi untuk
membuka Slot Savedata. Sedangkan untuk Toko Itrm itu letaknya
di npc merchant atau penjual, saat melakukan interaks maka akan
membuka pane! Toko Item dan dapat membeli item asalkan
memiliki poin yang cukup. Untuk melakukan interaksi pada 2 objek
ini hanya tinggal dekati lalu tekan 'F', dan setelah sudah melakukan
persiapan langsung saja benaan menuju gerbang desa,
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LOADING PERPINDAHAN

Ini adalah tampilan loading yang muncul jika melakukan
perpindahan antara Safezone, Arena Combat, dan juga saat
melakukan Loadgame,
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PANDUAN/TUTORIAL DAN TAMPILAN
SAFEZONE

Setelah selesai loading maka akan diarahkan ke Arena Combat,
saat pemain pertama kall masuk atau sedang menghadapl wave 1
maka akan muncoul panel tutorial yang menunjukan bagaimana
cara bergerak, melakukan serangan, menggindar, menangks dan
juga cara membuka inventori atau tas dan cara menggunakan
Item. Setelah salesal membaca tutorial maka game akan dimulal.
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TAMPILAN PERTARUNGAN DAN
PENYELESAIN WAVE

Saat bertarung perilaku atau statistik pemain (meyerang,
menghindar, menangkis atau menggunkan item) itu diukur agar
sistem dda dapat menyesuaikan tingkat kesulitan game dengan

situasi yang sedang dihadapi oleh player,
Player dapat menyelesaikan game dengan 2 kondisl dikalahkan oleh
musuh atau menyelesakan seluruh wave (total terdapat 5 wave)
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FITUR PAUSE MENU DAN ENDING
TERSEMBUNYI

Pada kedua scene antara Safezone dan juga Arena Combat
dapat juga melakukan pause game dan terdapat 3 tombol
LANJUTY, "'PENGATURAN', dan "KABUR', Untuk LANJUT itu untuk
unpause bisa juga melajutkan, dan untuk PENGATURAN itu
sama persis dengan yang ada di Main Manu. Sedangkan tombol
KABUR itu untuk kembali ke Main Menu dan jika player
menekan tombol KABUR maka akan memicul scene loading
bersamaan dengan sebuah ending lalu baru ke Main Menu,
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LOOP ANTARA SAFEZONE DAN ARENA
COMBAT

Setelah menyelesaikan sebuah \Wave maka akan diberikan reward
berupa poin/koin yang bisa di belanjakan di Toko Item untuk
membantu menyelesaikan Wave selanjutnya,
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ENDING DAN CREDITS

Setelah menyelesaikan semua Wave dari 1 sampai 5 maka di
selanjutmya akan muncul lbading dengan Epilogue. Sebelah
loading selesai akan menampilkan Credit dan akan dikembalikan ke
Main Menu
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