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ABSTRAK 

 

 

Pembelajaran daring di MAN 1 Brebes masih menghadapi beberapa 

kendala, seperti penggunaan media pembelajaran yang belum terintegrasi, 

pengelolaan materi dan tugas melalui platform yang berbeda, keterbatasan 

interaksi antara guru dan siswa, serta belum optimalnya pemantauan 

aktivitas belajar siswa. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan 

aplikasi web Learning Management System yang dapat mendukung proses 

pembelajaran daring agar lebih terstruktur, terintegrasi, dan efektif. Metode 

penelitian yang digunakan adalah Research and Development dengan model 

pengembangan ADDIE yang terdiri atas tahap Analysis, Design, 

Development, Implementation, dan Evaluation. Aplikasi dikembangkan 

menggunakan Laravel 11 sebagai backend, Vue.js 3 sebagai frontend, dan 

MySQL sebagai basis data. Fitur yang disediakan meliputi pengelolaan 

pengguna, kelas, materi pembelajaran, tugas, pengumpulan tugas, penilaian, 

komunikasi, dan pemantauan aktivitas belajar siswa. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa aplikasi siswa, serta memudahkan siswa dalam 

mengakses materi, mengerjakan tugas, memperoleh informasi, dan 

berkomunikasi dengan guru. Dengan demikian, aplikasi Web Learning 

Management System dapat menjadi sarana pendukung untuk meningkatkan 

keteraturan, efiseinsi, dan efektivitas pembelajaran daring di MAN 1 

Brebes. 

 

Kata Kunci: aplikasi berbasis web, Learning Management System, 

pembelajaran daring, efektivitas pembelajaran, teknologi pendidikan. 
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