LAMPIRAN

Lampiran 1. Lembar Kesediaan Pembimbing

SURAT KESEPAKATAN BIMBINGAN TUGAS AKHIR

Kami yang bertanda tangan di bawah ini :
Pihak Pertama
Nama : Dodi
NIM : 22090036
Program Studi : Sarjana Terapan Teknik Informatika

Pihak Kedua
: Ir. Ginanjar WS., M.Kom., M.B.A., IPM ASEAN Eng

Nama
Status : Dosen Tetap
NIDN : 0613028601

Jabatan Fungsional : Lektor Kepala
Pangkat/Golongan  : Pembina / [Va

Pada hari ini Senin tanggal 6 April 2026 telah terjadi sebuah kesepakatan bahwa
Pihak kedua bersedia menjadi Pembimbing I Tugas Akhir Pihak Pertama dengan
syarat Pihak Pertama wajib melakukan bimbingan Tugas Akhir minimal 8 kali
kepada Pihak Kedua. Adapun waktu dan tempat pelaksanaan disepakati antar

pihak.
Demikian kesepakatan ini dibuat dengan penuh kesadaran guna kelancaran
penyelesaian Tugas Akhir,
Tegal, 6 April 2026
Pihak Pertama Pihak Kedua

:24;- [><_~/’\é
< — N\
Dodi uﬂﬂmw
NIPY. 10.007.032
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SURAT KESEPAKATAN BIMBINGAN TUGAS AKHIR

Kami yang bertanda tangan di bawah ini :

Pihak Pertama

Nama : Dodi

NIM : 22090036

Program Studi : Sarjana Terapan Teknik Informatika
Pihak Kedua

Nama : Dyah Apriliani, S.T., M.Kom.

Status : Dosen Tetap

NIDN : 0614049002

Jabatan Fungsional : Lektor
Pangkat/Golongan  : Penata Tk. 1/I1I-d

Pada hari ini Senin tanggal 6 April 2026 telah terjadi sebuah kesepakatan bahwa
Pihak kedua bersedia menjadi Pembimbing II Tugas Akhir Pihak Pertama dengan
syarat Pihak Pertama wajib melakukan bimbingan Tugas Akhir minimal 8 kali
kepada Pihak Kedua. Adapun waktu dan tempat pelaksanaan disepakati antar
pihak.

Demikian kesepakatan ini dibuat dengan penuh kesadaran guna kelancaran

penyelesaian Tugas Akhir.
Tegal, 6 April 2026
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Lampiran 2. Surat Pernyataan Pengajuan HKI

SURAT PERNYATAAD
Yang beranda tangan di bawah ini, pemegang hak cipia:
1. Nama : Dodi
Kewarganegaraan  ; Indonesia
Alamar : Dusun 05, RT/RW 002/005, Desa Sumber Lor, Kec,
Babakan, Kab. Cirebon, Jawa Barat
I. Mama : Ir. Giinanjar Wiro Sasmito, M.Kom., M.B.A., IPM., ASEAN Eng
Kewarganegaraan  : Indonesia
Alamat 2 JI. Raya Klwwut Timur, RT/RW 003/002, No. 24, Desa
Kluwut, Kec. Bulakamba, Kab. Brebes, Provinsi Jawa Tengah.
2. Mama : Dyah Apriliani, %.T., M_Kom.
Kewarganegaraan  : Indonesia
Alamat : Perumahan Mutiara Indah Blok C4, ET/RW 02/02, Kelurahan

Procot, Kec. Slawi, Kab. Tegal, Jawa Tengah

Dengan ini menvatakan bahwa:

I.  Karya Cipta yang saya mohonkan:
Berupa : Program Komputer
Berjudul : Finansialku: Aplikasi Mobile Pengelolaan Keuangan Pribadi Berbasis

Multimodal Large Language Models

. Tidak meniru dan tidak sama secara esensial dengan Karya Cipta milik pihak lain atau obyek
kekayaan intelekiual lainnya sebagnimana dimaksud dalam Pasal 68 ayat (2);

= Bukan merupakan Ekspresi Budaya Tradisional sebagaimana dimaksud dalam Pasal 38;

= Bukan merupakan Ciptaan yang tidak diketalui penciptanya sebagaimana dimaksud dalam
Pazal 39;

. Bukan merupakan hasil karya yang tidak dilindungi Hak Cipta schagaimana dimaksud dalam
Pasal 41 dan 42;

- Bukan merupakan Ciptaan seni lukis vang berupa logo atau tanda pembeda vang digunakan
sebagai merek dalam perdagangan barangjaza atau digunakan sebagai lambang organisasi,
badan usaha, atau badan hukum sebagaimana dimaksud dalam Pasal 65 dan;

. Bukan merupakan Ciptaan yang melanggar norma agama, norma susila, ketertiban umum,
pertahanan dan  keamanan negara atau melanggar  peraturan  perundang-undangan
sebagaimana dimaksud dalam Pasal 74 ayat (1) buruf d Undang-Undang Nomor 28 Tahun

2014 tentang Hak Cipta.

2.  Sebagai pemohon mempunyai kewajiban untuk menyimpan asli contoh ciptaan vang dimohonkan
dan harus memberikan apabila dibutuhkan untuk kepentingan penyelesaian sengketa perdata
maupun pidana sesuai dengan ketentuan perundang-undangan.
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3, Karva Cipta yang saya mehenkan pada Angkn | tersebut di atas tidak pernah dan tidak sedang
dalam sengketa pidana dan‘atau perdata di Pengadilan.

sy

4 Dalam hal ketentuan scbagaimana dimaksud dalam Angka | dan Angka 3 tersebut di atas

kami langgar, maka sava / kami bersedia secarn sukarela bahvwa:

a  permohonan karya cipta yang saya ajukan dianggap ditarik kembali; atau

b. Karya Cipta yang telah terdaftar dalam Daflar Umum Ciptaan Direktorat Hak Cipta,
Diirektorat Jenderal Hak Kekayaan Intelekwal, Kementerian Hukum Dan Hak Asasi Manusia
.1 dihapuskan sesuai dengan ketentuan perundang-undangan yang berlaku.

¢. Dalam hal kepemilikan Hak Cipta yang dimehonkan secard elekironik sedang dalam
berpeckara danfatau sedang dalam gugatan di Pengadilan maka status kepemilikan surat
pencatatan elektronik tersebut ditangguhkan menunggu putusan Pengadilan yang berkekuatan
hukum tetap.

Demikian Surat pernyataan ini saya/kami buat dengan sebenarnya dan untuk dipergunakan sebagaimana
mestinya.

Tegal, |8 Juni 2026

Dodi
Pemegang Hak Cipta *

Pemegang Hak Cipta *

oy

s ,
_jr’-.;mu, pemegang hak cipta agar menandatangani di atas materai (untuk penulis pertama)
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Lampiran 3. Surat Pengalihan HKI

SURAT PENGALIIAN HAK CIFTA

Yang bertanda tangan di bavwah ini

1. Nama : Do
Kewanrganegaraan + Indonesia
Alamat : Dusun 05, RT/RW 002/005, Desa Sumber Lor, kee.
Babakan, Kab. Circhon, Provins Jawa Bart
2. Mama : Ir. Ginanjar Wiro Sasmito, M_Keom., MLA., IPM., ASEAN Eng.
Kewarganegaraan  : Indonesia
Alamat - J1. Raya Kluwut Timur, RT/RW 003/002, No. 24, Desa Kluwut. Kee

Bulakamba, Kab. Brebes, Provinsi Jawa Tengah.

3. Nama : Dvah Apriliani, 5.T., M.Kom.
Kewarganegaraan  : Indonesia
Alarmat + Perumahan Mutiara Indah Blok C4, RT/RW 0202, Kelurahan Procol.

Kee. Slawi, Kab. Tegal, Provinsi Jawa Tengah

Adalah Pihak I selaku pencipta, dengan ini menyerahkan karya ciptaan saya kepada :

Mama - Pusat Penelitian dan Pengabdian Masyarakat (P3M)
Uiniversitas Harkat Negeri
Alamat . J1. Mataram No, % Pesurungan Lor, Kota Tegal,

Adalah Pihak TI selaku Pemegang Hak Cipta berupa Program Komputer dengan Judul
“Finansalku: Aplikasi Mobile Pengelolaan Keuangan Prbadi Berbasis Multimodal Large
Language Models*. untuk didafiarkan di Direktorat Hak Cipta dan Desain Indusiri, Direktoral
Jenderal Kekayaan Intelektual, Kementerian Hubkum dan Hak Asasi Manusia Republik

Indonesia.

Demikianlah surat pengalihan hak ini kami buar, agar dapat dipergunakan sebagaimana

mestinya.

Tegal \& Juni 2026
Pemegang Hak Cipta Peneipta

Kepala P3M 4

L!Lﬁb! Universitas 2

) Harkat Negeri -8 e
e ’ P g
i DEDCADKDOSOTEIN

{Sharfina Febbi Handayani, M.Kom.) {Dodi)

(Ir. Ginanjar Wiro



Lampiran 4. Syarat Pengajuan HKI

1. Manual Book Produk

MANUAL BEOOK

Aplikasi Finansialku

Panduan Lengkap Pengguna

Finansiaiky: Apiikasi mobile pengelolzan keuangan prbadi barbasis Multimoda! large
language models

Versi Aplikasi 1.0.0

Platform Android

Bahasa Bahasa Indonesia

Download bit.lv/apps-finansialku

Dibuat oleh Do

Email Daveloper dadiherlanggas @gmail.cam
Linkedin Developer hitps:\fwww. linkedin.comin/dodi-dev

Barsama Finanzialku — Keuangan Terukur, Maza Depan Lebih Terarah
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1 — PENDAHULUAN

1.1 Tentang Aplikasi Finansialku

Finansialku adalah aplikasi manajemen keuangan pribadi yang dirancang untuk membantu
pengguna dalam mencatat, menganalisis, dan mengelola kevangan sehari-han secara
cerdas. Diperkual oleh kecerdasan buatan (Al) Google Gemind, aplikasi ini mampu memahami
konteks keuangan pribadi setiap pengguna dan memberikan saran yang relevan.

1.2 Fitur Unggulan
Pencatatan Transaksi

Manajemen Budget
Al Chatbot Finansial
Analisis Kesehatan

Finansial
Manajemen
Hutang/Piutang
Pengeluaran Rutin
Statistik & Grafik

Backup & Restore

Imput manual. scan struk belanja via kamera, atau input suara
dalam Bahasa Indonesia

Metode SH320 dan 40030020010 dengan opsi distribusi
otomatis menggunakan Al

Konsultasi keuangan personal berbasis Google Gemini yang
memahami data tran=saksi Anda

Laporan analisis mendalam pola keuangan beserta
rekomendasi konkret dari Al

Pencatatan dengan nofifikasi pengingat jatuh tempo dan
integrasi kalender

Catat tagihan berulang dengan pengingat otomatis agar tidak
terlewat

Visualisasi data keuangan dalam grafik pie dan bar chart per
kategori
Ekspor dan impor seluruh data keuangan dalam format S0L

1.3 Persyaratan Sistem

Slstem Operasi
RAM
Penyimpanan
Koneksi Internet
Akun Google

i INFO

Android 8.0 {Orec) ke atas

Minimal 2 GB (disarankan 3 GB atau kebih)
Minimal 100 MB ruang kosong

Driperiukan unluk login Googhe dan fitur A1 (Gemini)
Diiperiukan wntuk login dan keamanan data

Aplikasi Finansialky fersedia secara gratis. Data keuangan disimpan secara lokal

i perangkal Anda sehingga lebih aman dan prival
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2 — INSTALASI APLIKASI

Cara Mengunduh & Memasang Aplikasi

Parsdiuan ir

2.1 Unduh via Tautan Langsung

& ooe - &

Aplhag Frandialby [ bd 6 <E B
(e [ Tabgga cuen e B " s
I ek d D P darwbarle. L vl & Deowsrensd

Buka browser di perangkat Anda
Gunakan Google Chrome, Firefox, atau browser bawaan peranghkat.

Kunjungi tautan: bitlylapps-finansialku
Ketlk alamat tersebut di kolom URL browser,

Unduh file APK
Ketuk tombol 'Download’ yang tersedia di halaman tersebut. File akan tersimpan di
folder Unduhan perangkat Anda.

Izinkan instalas| darl sumber tidak dikenal
4 Buka Pengaturan > Keamanan > Aktifkan ‘Lzinkan instakasi dari sumber tidak dikenal
(atau ‘Install unknown apps’ uniuk browser yang Anda gunakan).

Instal APK
Buka file APH yang sudah diunduh dari folder Unduhan, lalu ketuk 'Instal’ dan tunggu
proses selesal.

Buka Aplikasi
Setelah instalasi selesal, ketuk "Buks' atau cari ikon Finansialku di layar utama
perangkat Anda.

Paslikan Anda I1"¢I'I[|I_|"d|,||'l APK dar autan resmi bil. Wapps-finansialky

PERHATIAM
untuk keamanan perangkat Anda
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3 — LOGIN & AUTENTIKASI

Masuk ke Aplikasi

Finansialku menggunakan Googhe Sign-In sebagal metode autentikasi, Setiap akun Google
memiliki data keuangan yang terpisah, sehingga Anda dapat manggunakan beberapa akun
sekaligus untuk tujuan yang berbeda (misalnya: keuangan pribadi dan kewangan bisnis}

3.1 Cara Login

Buka Aplikasi Finansialku
Ketuk ikon Finansialku di kayar utama perangkal Anda, Pastikan koneksi internet akhif.

Ketuk tombol "Masuk dengan Google'
Tombaol ini berada di tengah halaman login. Ketuk tombol tersebut untuk memulai
proses autentikasi.

Pilih akun Google
Akan muncul daftar akuen Googhe yang tersedia di perangkat Anda. Pilin akun yang
ingin digunakamn,

Berikan izin akses
Jika diminta, setujui izin akses yang diperlukan {(nama, emai, dan foto profil). Keduk
zinkan” atau “Allow’,
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Legin berhaslil

Aplikasi akan langsung membawa Anda ke halaman Beranda, Data keuangan akan
dimuat secara olomatis.

Setelah login pertama kali, Anda tidak peru login ulang setiap membuka aplikasi

L legin tersimpan secara olomalls di perangkat

3.2 Cara Logout

asm o

[

Buka menu Pangaturan
Ketuk ikon tab ‘Pengaturan’ di navigasi bawah (ikon roda gigil.

™
Gulir ke bawah dan ketuk ‘Logout®
3

Ketuk menu Logeul yang berada di bagian bawah halaran Pengaturan

Konfirmasi logout
Ketuk "fa' atau "Konfirmas’ pada dialog yang muncul. Data keuangan tetap tersimpan
di perangkat dan tidak akan terhapus.

Logout hanya mengakhin sesi login, Data keuangan Anda tetap aman tersimpan

| MFo dan akan kembali tersedia saat Anda login kembali.
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4 — HALAMAN BERANDA (DASHBOARD)

Dashboard Keuangan Utama

Beranda adalah pusal informasi keuangan Anda. Setiap kali membuka aplikasi, Anda akan
langsung melihat kondisi terkini keuangan Anda secara manyealuruh.

4.1 Komponen di Halaman Beranda

W Pongasrem e,

L | L ] L

Ringkasan Saldo Menampilkan fotal saldo kumulatif, total pemasukan dan
pengeluaran bulan berjalan

Indikator Budget Progress bar per kategaor yang menunjukkan seberapa banyak
anggaran yang telah terpakai

Catatan Hari Ini Daftar transaksi yang terjadi di hari ini

Pengeluaran Rutin Informasi tagihan berulang yang akan segera jatuh tempo

Quick Access Menu Tombal cepat ke: Hutang, Tabungan, Rutinan, Statistik, Al
Chatbot

Artikel Edukas| Carousel artikel finansial terbaru untuk meningkatkan literasi
keuangan

Shortcut Tambah Catatan  Tombaol cepat + (tambah pengeluaran) dan - (fambah
pemasukan)

D-6



4.2 Navigasi dari Beranda

E e 00

W Fergmies

2 !
ﬁ L

(Ie

e

Ketuk kartu Indikator Budget
Untuk mermbuka halaman daftar bedget bulanan lengkap dengan detail per kategor.

Ketuk menu Quick Access
Ketuk kon yang sesual untulk mengakses Hutang, Tabungan, Pengeluaran Rutin,
Statistik, atau Al Chatbot.

Ketuk transaksi di Catatan Hari Ini
Unbuk membuka form edit transaksi tersebut secara langsung.

Ketuk artikel di Edukasi Finansial
Unbuk membaca arfikel lengkap tentang topik kevangan lersebut.

Ketuk tombol + atau - di bagian bawah
Urituk lamgsung membuka form tambah transaksi pengeluaran (+) atau pemasukan
-

Indikator budget berwama hijau berarti anggaran masih aman, oranye berarti
mendekati batas, dan merah berarti sudah mebebihi anggaran.
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5 — CATATAN KEUANGAN

Kelola Riwayat Transaksi

L-atat, edit, car, dan analsls semua transaks| keuangan

Halaman Catatan Keuangan adalah inti dari aplikasi Finangialky, Di sini Anda dapat melihat
geluruh riwayal lransaksi, menambah data baru, mengedit atau menghapus transaksi, sera
mengunduh laporan keuangan.

5.1 Melihat Riwayat Transaksi

Buka tab Catatan
Ketuk ikon tab 'Catatan’ di navigasi bawah (ikon bukw'dokumen). Secara default
menampdkan transaksi bulan berjalan.

Lihat ringkasan statistik
D bagian atas tersedia kartu ringkasan tofal pemasukan dan total pengeluaran untuk
bulan yamg dipilih.

]
Filter berdasarkan bulan
Ketuk dropdown bulan di bagian atas untuk memilih bulan yang ingin ditampilkan.
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5.2 Menambah Transaksi Baru

T 1 o L O TPPFLL L L] TPPFLT

b B L} Ve Ben L} e

-

-
— o

—

S——
b

= B

L " | L L= L. a L L) L} d L =

Metode 1: Input Manual

Buka form tambah transaksi

Ketuk tombol + (FAB) di kanan bawah halaman Catatan, atau ketuk shorcut + [ - di
Beranda.

Pastikan tab "Manual® aktif
Aplikasi secara otomatis membuka tab Manual. Jika tidak, ketuk tab Manual’ di
bagian atas farm.

Pilih jenis transaksi
Ketuk ‘Pengeluaran” atau ‘Pemasukan’ s2gual jenis ransaksi yang akan dicatat.

Pllih tanggal

Ketuk kolom tanggal untuk memilih tanggal transaksi menggunakan date picker.
Dafault: hari ini.

Pilih kategori

Ketuk dropdown kategor dan pilih kategor vang sesual. Anda juga dapal menambah
kategori baru dengan mengetuk ‘Tambah Kategori',

Masukkan nominal

Ketuk kotom 'Jumilah’ dan masukkan nominal transaksi dalam angka (tanpa titik atau
koma).
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Masukkan keterangan (opsional)
PN Ketuk kolom 'Keterangan” unluk menambakkan deskripsi singkal transaksi, misalnya:
‘Makan siang di warung Bu Yali

Ketuk tombel ‘Simpan’
Transaksl akan tersimpan dan hataman Catatan akan diperbarul secara otomatis,

Jika kategar yang Anda pilih memiliki budget aktif dan nominal maelebdhi sisa
A PERHATIAN  anggaran, akan muncul diatog konfirmass, Anda dapat memilih untuk tetap
melanjutkan (dengan alau lanpa alasan averide)

Metode 2: Scan Struk Belanja (Camera Al)

Buka form tambah transaksi dan pilih tab "Kamera*
Ketuk tab 'Kamera' di bagian atas form tambah transaksi.

Ambil foto struk atau pilih dari galeri
Ketuk lombel kamera untuk mengambil folo langsung, atau ketuk ikon gaberi untuk
memilih foto struk yang sudah ada.

Tunggu proses analisis Al
Gemini Al akan menganalisis gambar dan mengekstrak informasi: nama toko, total
belanja, dan tamggal transaksi. Proses ini membutuhkan koneksi intermet.

Periksa data yang terisi otomatis
Farm akan ferisi atomatis dengan data hasil scan. Periksa keakuratannya dan lakukan
koreksd jika diperlukan.

Lengkapi data yang kurang dan simpan
Pastikan kategori dan keterangan sudah seswai, lalu ketuk "Simpan’.

Fiilur scan siruk memerukan AR Key Gemini yang sudah diatur J
*, PERHATIAN  Pengaturan Lanjutan. Pastikan pencahayaan cukup dan foto struk tedihat
jelas untuk hasi terbaik.

Metode 3. Input Suara (Voice Al)

Buka form tambah transaksi dan pilih tab "Suara’
Ketuk tab 'Suara’ (ikon mikrofon) di bagian atas form.

Ketuk tombol mikrofon dan bicara
Ketuk tombol mikrofon besar, labu ucapkan transaks! Anda dalam Bahasa Indonesia,
Contah: ‘Beli makan siang o warung dua putuh rib’,
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Ketuk lagi untuk berhenti

3 Setelah selesal berbicara, ketuk kembali tomiol mikrofon untuk menghentikan
perekaman. Teks hasil rekaman akan tampil di layar.

Ketuk ‘Proses & Isi Form'

4 Ketuk tombel '‘Proses & || Form' untuk menginim teks ke Al Geminl yang akan
menganalisis dan mengisi form secara otomatis.

Periksa dan simpan

Pariksa data yang lerisi stornatis (enis, nominal, kategor, ketetangan), karaksi jika
pery, lals ketuk 'Simpary,

7 TIPS Ucapkan transaksi dengan jelas dan sertakan nominal dalam angka atau
kata-kata. Contoh: ‘Pengeluaran transportasi ojek online tiga belas ribu lima ratus’.

5.3 Edit Transaksi

ol bl L e
® Felk; Trarmsicsi Ll
P

[ &b i
s

Temukan transaksi yang ingin diedit
Di halarman Catatan atau Beranda, cari transaksi yang ingin diubah,

Ketuk transaks| tersebut
Farm edit akan terbuka dengan data transaksi yang sudah terisi.
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Ubah data yang diperlukan
Ubah jenis, tanggal, kategari, nominal, atau keterangan sesuai kebutuhan.

Ketuk ‘Simpan Perubahan’
Perubahan akan langsung lersimpan dan data diperbarui.

5.4 Hapus Transaksi

= Edit Tria frisiieia L |

T

B a0 i

-
i i .

Fip DL B30

e

s 3 v

Lo
1 Buka form edit transaksi
Ketuk fransaksi vang ingin dihapus dari daftar.
Ketuk tombol "Hapus’
Cari tombal hapus (ikon tempat sampah atau teks *Hapus') di form edit.
Konfirmasi penghapusan

Katuk "¥a, Hapus' pada dialog konfirmasi yang muncul. Tindakan ini tidak dapat
dibatalkan,

Penghapusan fransaksi bersifat permanen dan tidak dapat dibatalkan.

5 Gl Pastikan Anda yakin sebelum meanghapus data.
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5.5 Mencari Transaksi

- By BRI

1 Ketuk ikon pencarian
[ halaman Catatan, ketuk ikon kaca pembesar di pojok kanan atas.

Ketlk kata kunci pencarian
Masukkan kata kunci berdasarkan keterangan atau nama kategori transaksi. Hasil

pencarian tampil secara real-time.
Ketuk hasil yang diinginkan
Ketuk item transaksi darn hasd pencarian untuk membuka detallnya.

5.6 Unduh Laporan Keuangan (PDF)
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« TIPE

Buka halaman Catatan
Pastikan Anda berada di tab Catatan,

Ketuk ikon unduh
Cari ikon unduh/download di bagian atas halaman dan ketuk.

Atur rentang tanggal
Pilih tanggal mulai dan tanggal akhir untuk laporan yang ingin diunduh.

Pilih kategori (opsional)
Anca dapal memfilter laporan bercagarkan kategar terfentu atau memilih ‘Semua
Kategori'.

Ketuk "Buat Laporan’
Aplikasi akan membuat file POF dan manyimpannya di penyimpanan lokal perangkat
Anda,

File PDOF laporan tersimpan di folder Unduhan atau Dokumen perangkat Anda dan
dapat langsung dibagikan melalui WhatsApp, amail, atau aplikasi lainnya.

5.7 Melihat Grafik & Statistik
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Ketuk ikon grafik
D halaman Catatan, cari ikan grafik bar di bagian atas dan ketuk unfuk membuka
halaman Statistik.

Pilih jenls data
Pilih antara 'Pengeluaran’ atau 'Pemasukan’ untuk menampilkan grafik yang sesuai.

Pilih periode waktu
Gunakan filter unfuk melihat data bulanan atau tahunan, atau lentukan rentang wakiu
kusiom.

Analisis grafik
Lihat grafik pie chart uniuk distribusi per kategorl, beserta persentase masing-masing
kategori. Ketuk potongan pie chart untuk detail lebih lanjut.
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6 — MANAJEMEN BUDGET

Atur Anggaran Bulanan

uara. an metode 2iing c

Fitur budget membantu Anda merencanakan dan memantaw anggaran bulanan per kategor,
Finansialku mendukung metode populer 530020 dan 4003002010, serta opsi distibusi
otomatis menggunakan Al

6.1 Memahami Metode Budgeting

LR TE 1L )

Ol M el sk reapgmy
il

e Ui B
by STEE

Metode 50/30/20 50% untuk Kebutuhan Pokok (Needs), 30% untuk Keinginan
(Wants), 20% uniuk Tabungan/investasi (Savings). Cocok unbuk
pemula.

Matode 40/30/20/10 40% Kebutuhan, 30% Keinginan, 20% Tabungan, 10%
SosialDonasi. Lebih komprehensif dengan komponen sosial,

Manual Anda bebas menaniukan sendin nominal anggaran uniuk setiap
kategari tanpa batasan rasio.

Al Auto Mapping Al Gemini mendistribusikan anggaran secara cerdas ke safiap
sub-kategori berdasarkan template dan pendapatan bulanan
Anda,
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6.2 Mengatur Budget Bulanan

Buka Pengaturan Lanjutan
Ketuk tak Pengaiuran > Pengaturan Lanjutan > Atur Budget Bulanan

Masukkan pendapatan bulanan
Ketuk kotom 'Pendapatan Bulanan® dan masukkan total penghasilan Anda per bulan.

Pilih metode budgeting
Piliby salah satu: 50/30/20, 4063002010, Manual, atau Al Auto Mapping.

Untuk metode 50/30/20 atau 40/30/20/10

Tandai setiap kategori ke dalam bucket yang sesual (Kebutuhan, Keinginan, atau
Tabungan} menggunakan dropdown di samping nama kategor.

Untuk Al Auto Mapping

Setalah memasukkan pendapatan dan memilih fermplate, ketuk "‘Gunakan Al Mapping'.
Al akan olomatis menghilung alokasi ideal untuk setiap kategon berdasarkan data
yang Anda berikan.

Tinjau dan sesuaikan
Periksa alokasi yang ditampilkan. Anda dapat mengubah nominal secara manual
sebelum menyimpan.
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Ketuk "Simpan Budget’
Budget bulanan Anda tersimpan dan indikator progress akan muncul di Beranda.

6.3 Memantau Penggunaan Budget

E .o 00

[ p—

P, 5504000

Baaiger Ralbran e -
Briargy Do
e v
Catutar, KsLargsn [revpaes
W d L i
Buka halaman Budget List

Dari Beranda, ketuk kartu Indikator Budget untuk membuka daftar budget lengkap.

Periksa progress bar setiap kategori
Setiap kategor menamgilkan: jumiah yang sudah digunakan, batas anggaran, sisa
anggaran, dan persentass pengounaan.

Perhatikan warna indikator
Biru = aman (< T5%), Kuning/Oranye = mendekati batas (T5-100%), Merah = over
budget (= 100%).

Ketuk kategori untuk melihat detail
Ketuk nama kategori untuk melihat daftar ransaksi yang berkontribusi pada
penggunaan anggaran tersebul.

6.4 Strict Budgeting (Budget Ketat)
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Fitur Strict Budgeting mengaktifian mode pengawasan ketat untuk kategaor tertenty, Saat
pengeluaran akan melebihi batas budget, aplikasi akan meminta konfirmasi dan alasan
override.

1 Buka Pengaturan Lanjutan > Strict Budgeting
Scroll ke bagian 'Budgel Ketal' di Pengaturan Lanjutan.

Aktifkan toggle untuk kategori yang ingin diperketat

Ketuk toggle di samping nama kategon untuk mengaktifkan mode ketat pada kategori
tersebut.

Saat terjadl over budget

Aplikasi akan menampilkan peringatan can meminta Anda mermilin: batalkan
transaksi, lanjutkan tanpa alasan, atau lanjutkan dengan menuliskan alasan

overbudget.

Gunakan fitur Strict Budgeding untuk kategorl yang sering over budget seperti
# TIP3 Hibwran atau Belanja. Ini membaniu Anda kebih sadar sebelum mengeluarkan
uwang melebihi batas.
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7 — PENGELUARAN RUTIN

Kelola Tagihan Berulang

idak ada tagihan pentng yang terlewst

Pengeluaran Rutin adalah fitur untuk mencatat tagihan atau pengeluaran yang terjadi secara
berkala, sepertl langganan streaming, cicilan, biaya internetl, atau tagiham listrik. Aplikasi akan
mengingatkan Anda sebelum tanggal jatuh tempo.

7.1 Menambah Pengeluaran Rutin

L T ER T L L T @l awms
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Buka halaman Rutinan
Dari Beranda, ketuk menu "Rutinan’ di quick access, atau akses dari tab lainnya.

Ketuk tombol + untuk menambah baru
Ketuk tombol tambah (FAB) di kanan bawah wuntuk mambuka form pengeluaran rutin
baru.

3 Isl nama pengeluaran
Caontoh: ‘Tagihan Listrik’, 'Metfli', 'Cicilan Mator', "Wifi Rumah'.

Masukkan nominal
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8 — TABUNGAN

Pantau Perkembangan Tabungan

ICHK arUmuiEsi 3 58I Hap Duse

Halaman Tabungan menampilkan akumulasi sisa saldo dari bulan-bulan sebelumnya secara
olomatis. Data ini dihitung dar seligih total pemasukan dan pengeluaran yang telah tercatat,
sehingga Anda tidak perlu memasukkan data tabungan secara manual,

8.1 Memahami Cara Kerja Tabungan

Rp. 282.847

M

ord s

Sumber Data Dihitung otomatis dardi akumulasi saldo bulan-bulan sebelumnya
berdasarkan transaksi yang tercatat

Arus Masuk Total pemasukan yang medkebihi pengeluaran di bulan fersebut
[saldo positif)

Arus Keluar Total pengeluaran yang melebihi pamasukan di bulan tersebut
(saldo negatify

Total Tabungan Akumulasi seluruh saldo dari semua bulan yang tercatat
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8.2 Mengakses Halaman Tabungan

Buka Beranda
Pastikan Anda berada di halaman Beranda.

oy e
Ketuk menu ‘Tabungan®
Ketuk ikonfiombol Tabungan di bagian Quick Access Beranda.
4 Likat ringkasan tabungan
' Halaman akan menampilkan total taburgan kumulatif dan rwayat saldo per bulan,
Fitur Reset Saldo Bulanan tersedia di Pengaturan Lanjutan. Jika diaklifkan, salda

PINFO hitung dari nol setiap awal bukan tanpa carry-over dari bulan sebelumnya
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9 — MANAJEMEN HUTANG & PIUTANG

Catat & Pantau Hutang Piutang

Dheng ngal jatub tempo terinbegrasi kalender

Fitur Hutang/Piutang membantu Anda mencatat uang yang Anda pinjam (hutang) mawpun
yang Anda pinjamkan (piutang), lengkap dengan tanggal jatuh tempo dan pengingat otomatis.
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9.1 Menambah Catatan Hutang/Piutang
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Buka halaman Hutang
Diari Beranda, ketuk menu "Hutang' di quick access, atau akses dar menu yang
tersedia.

Ketuk tombol + untuk menambah baru
Ketuk tombol FAE di kanan bawah unfuk membuka form baru,

Filih jenis
Pilih 'Hutang Saya’' (uang yang Anda pinjam dari arang lain) atau Piutang’ (uang yang
Anda pinjamkan ke orang lain).

Mazukkan nama orang
Isi nama pember hutang atau penerima pinjaman,

Masukkan nominal dan deskripsi
Isi jumlah hutang/piutang dan keterangan singkat alasan pinjaman.

Tentukan tanggal pinjam dan jatuh tempo
Piliiy targgal iransaks dan tanggal jatuh lemps pembayaran,

Alur pengingat
Aktifkan pengingat dan pilih berapa har sebelum jatuh tempo Anda ingin dinotifikasi.

Aktifkan sinkronisasi kalender (opsional)
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. Myalakan foggle jika ingin tanggal jatush fempo otomatis masuk ke kalender perangkat
Anda.

Katuk "Simpan’
Drata tersimpan dan pengingal diaktiflcan.

9.2 Menandai Hutang sebagai Lunas

1 Buka daftar hutang aktif
[ halaman Hutang, pastikan tab “AKHF dipilih,

Ketuk catatan hutang yang ingin ditandai lunas
Buka detall catatan tersebut.

Ketuk tombol "Tandai Lunas®
Konfirmasi pada dialog yang muncul. Stabus akan berubah menjadi 'Lunas’ dan
berpindah Ke tab Lunas.

Menandai hutang sebagai lunas tidak otomatis mencatat transaksi
. PERHATIAN pembayaran. Catat transaksinya secara terpisah di Catatan Keuangan agar
data keuangan telap akwral
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10 — Al CHATBOT FINANSIAL

Konsultasi Keuangan Personal

Didukung Google Gemini Al dengan konbeks data Anda

Al Chatbot Finansialku bukan sekadar asisten umurm. Al ini memahami data ransaksi,
budget, dan hutang Anda secara nyata, sehingga saran yang diberikan relevan dan personal
urtuk kondisi keuangan Anda

10.1 Persiapan: Mengaktifkan Al

s TE P

Dapatkan AP| Key Gemini gratis
Buka browser dan kunjungi i google dev, lalu buat AP Key gratis menggunakan akun
Google Anda.

Salin APl Key
Salin AP Key yang dihasilkan (string panjang dimulal dengan "Alza..."),

Buka Pengaturan Lanjutan
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- D aplikasd, ketuk tab Pengaturan * Pengaturan Lanjutan.

Taempel APl Kay
Ktk kobam 'Gemini AP| Key' dan bempel key yang sudab disalin,

Ketuk ‘Simpan’ atau "Aktifkan
Status chip akan berubah menjadi "Aktif". Semua fitur Al lani siap digunakan.

AP| Key Gemini tersimpan secara terenkripsi di perangkat Anda dan tidak dikirim
< TIPS ke server manapun selain Google, Anda dapal menghapusnya kapan saja darl
Pengaturan Lanjutan,

10.2 Menggunakan Al Chatbot

(L) - B el alad MON =

& Al Chabot Finansial n

L e e L
baan ks S g g

Buka halaman Chatbot
Drari Beranda, ketuk menu “Al Chatbol' di quick access,

Pilih quick prompt atau ketlk sendiri
Tersedia 4 tombol pertanyaan cepat: analisis pengeluaran, rekomendasi hemat,
sirategi bayar hutang. dan kesshatan budget. Atau kefik pertanyaan Anda sendiri.
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Kirlm pesan
Ketuk tombaol kinm (ikon panah). Al akan merespons dalam beberapa detik
menggunakan konteks data keuangan Anda.

Lanjutkan percakapan
Anda dapat melanjutkan diskusi secara natural. Riwayat percakapan tersimpan

atomatis.

Contoh pertanyaan yang

bagus

Analisis pengeluaran ‘Kenapa pengeluaran saya bulan ini lebih besar dar bulan lak?

Strategi hemat “Kategor mana yang bisa saya kurangi unduk menabung lebih
baryak?

Manajemen hutang ‘Dengan kondisi keuangan saya sekarang, berapa lama saya
bisa lunas hutang ke Budi¥

Perencanaan "Saya ingin menabung Rp5 juta dalam 3 bulan, apakah

realkstis ™
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11 — ANALISIS KESEHATAN FINANSIAL

Laporan Mendalam dari Al

Milai kondisi keuangan dan dapatkan rekomendas persona

Fitur Analisis Kesehatan Finansial menggunakan Al Gemini untuk menganalisis pola
keuvangan Anda dan menghasilkan laporan komprehensif besarta rekomendasi yang dapat
langsung ditindaklanjuti

11.1 Menjalankan Analisis

1 Buka halaman Kesahatan Finansial
Diari Beranda, ketuk menu "Kesehatan Finansial” di quick access.

Pilih periode analisis
Pilif rentang wakiu yang ingin dianalisis (minimal 1 bulan data direkomendasikan
uniuk hasil akurat),

Ketuk "Analisis Sekarang'
3 Al akan memproses data transaksi, budget, dan hutang Anda. Proses membutuhkan
5=15 delik terganiung koneksi intemet

n Baca laporan hasil analisis

Laporan mencakup: skor kesehatan finansial, analisis pola pengeluaran per kategori,
rasio tabungan, identifikasi area bermasalah, dan rekomendasi konkret.

Fitur ini memerlukan API Key Gemini yang aktif dan koneksi internet.
A PERHATIAN  Semakin lengkap data transaksi yang tercatat, semakin akurat analisis yang
dihasilkan.
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12 — EDUKASI FINANSIAL

Tingkatkan Literasi Keuangan

Halaman Edukasi Finansial menyediakan kumpulan arlikel berkualitas yang mencakup
barbagai topik keuangan pribadi, mulai dari metode budgeting dasar hingga strateqi investasi
dan persncanaan pensium,

12.1 Membaca Artikel Edukasi

s s, P o B
e
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Buka tab Edukasi
Keluk iken lab ‘Edukasi’ di navigasi bawah (ikon boka mpu atau buku).

Jelajahi daftar artikel
Seroll untuk melinat semua artikel yang tersedia. Setiap artikel ditampilkan dengan
judud, ikon, dan ringkasan singkat.

L)
- Gunakan fitur pencarian

Ketuk ikon pencarian untuk mencar artikel berdasarkan kala kunci lopk terenbu,

Ketuk artikel untuk membacanya

Buka artikel lengkap yang ingin dibaca. Konten tersedia secara offline karena sudah
tersimpan di perangkat.
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13 — PENGATURAN APLIKASI

Konfigurasi & Personalisasi

Atur samua preferansi aplikasi sesusl kebutuhan Anda

13.1 Halaman Pengaturan Utama

it

Tentang Aplikasi Informasi versi, fitur utama, dan kontak developer

Pengaturan Lanjutan Kenfigurasi Al, budgel, backup data, dan opsl lanjutan lainnya

Beri Feedback Kirim saran atau laporan masalah langsung ke developer via
email/Linkedin

Logout Kelear dan akun yang sedang akuif

13.2 Pengaturan Lanjutan
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Restore: Ketuk "Impor Data’
PRilif file SOL hasd backup dar penyimpanan perangkat. Seluruh data akan dipulinkan
dari file tersebut,

Proses Restore akan menggantikan seluruh dafa yang ada saat ini. Pastikan

¥ PENTING Anda memiliki backup ferbaru sebelum melakukan restare.

D. Reset Saldo Tiap Awal Bulan

Aktifkan toggle 'Reset Saldo Bulanan'

1 Saal aktif, perhitungan sakda dimulai dan nal setiap awal bulan (idak ada canmy-over
dari bulan sebelumnya),

Matikan untuk saldo kumulatif
Saat nonakiif (default), saldo bulan barjalan memperhitungkan sisa saldo dari
bulan-bulan sebelumnya secara akumulatif.

Mode Reset Saldo cocok jika Anda ingin memantau keuangan per bulan secara
1 INFO independan. Moda Kumulatif (defaulf) lebih cocok jika Anda ingin melihat total aset
bersih kesaluruhan.
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14 — PERTANYAAN YANG SERING DITANYAKAN (FAQ)

Q: Apakah data saya aman?

Ya. Data keuangan dizimpan secara lokal di perangkat Anda menggunakan database SOLite,
Data tidak dikirim ke server pihak ketiga manapun, kecuali saal menggunakan fitur A1 yang
mengirim ringkasan data anonim ke Google Gemini AP,

Q: Apakah fitur Al berbayar?

Gamini APl manyediakan kuota gratis yang cukup uniuk penggunaan normal. Silakan cek
kebijakan ferbaru di ai.google.dev. AFI Key dikelola langsung oleh Anda, bukan oleh
Firansialku,

Q: Bagaimana jika saya ganti perangkat?

Gunakan frur Backup untuk mengekspar data ke file SOL, lalu simpan file tersabut. Setelah
menginstal Finansialku di perangkat baru dan login dengan akun Google yang sama,
gunakan fitur Restore untuk memulinkan data.

Q: Apakah bisa digunakan tanpa internet?

‘fa. Pencatalan transaksi, melibal riwayat, mengalala budgel, dan semua fitur dasar dapat
digunakan secara offline. Fitur yang memerlukan imternef: Login Google (partama kali), Al
Chatbot, Scan Struk, Input Suara Al, dan Analisis Kesehatan Finansial.

Q: Kenapa fitur Al tidak merespons?

Pastikan: (1) AP Key Gemini sudah diatur dan valid di Pengaturan Lanjutan, (2) Koneksi
internat aktif dan stabil, (3) Kuota Gemini APl belum habis. Coba logout dan login ulang ke
api.google.dev untuk memverifikasi key Anda.

Q: Berapa banyak akun Google yang bisa digunakan?

Tidak ada batazan. Setiap akun Google memiliki data keuangan yang sepenuhnya lerpisah.
Ini barguna jika Anda ingin memisahkan keuangan pribadi dan keuangan bisnis’usaha.

— Akhir Manual Book Finansialky —
Bersama Finansialky — Kewangan Terwkur, Masa Depan Lebih Terarah
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A, Aktivasi Al Gemini

Ketuk kolom "Gemini APl Key"
Masukkan AP| Key Gemini yang didapatkan dar ai.google.dev.

2 Ketuk ‘Simpan’ dan verifikasi
Aplikasi akan mermvalidasi key, Status berubah mengadi “AkLF jika key valid,

3 Untuk menghapus APl Key
Kosongkan kolom lalu simpan, atau ketuk tombol hapus jika tersedia.

B. Atur Budget Bulanan

Ketuk "Atur Budget Bulanan®
Membuka halaman setup budget. Lihat Mo 6 untuk panduan lengkap.

C. Backup & Restore Data

Backup: Ketuk "Ekspor Data®
(O Apiikasi membuat file SOL yang berisi seluruh data keuangan Anda dan
menylmpannya di folder Undauhan.
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2. Dokumentasi Teknis Produk

DOKUMEN TEKNIS CUPLIKAN SOURCE CODE
APLIKASI FINANSIALKU

Versi 1.0.0
Finansialku
Jenis Program Aplikasi Mabile (Android)
Framewoark Flutter SDK 3.6+
saLite (via sqfite)
Integrasi Al Google Gemini Al
Google Sign-In + Firebase Auth
Tahun Pembuatan 2026

Dokumen ini merupakan cuplikan source code utama untuk keperuan pendaftaran
Hak Mekayaan intelekiual (HKI) Program Kompuler
Direktorat Jenderal Kekayaan Intelekiual - Kemenferian Hukum dan HAM RI
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1. DESKRIPSI AP

LIKASI

1.1 Gambaran Umum

Finansialku adalah aplikasi manajemen keuangan pribadi berbasis mobile yang
dikembangkan menggunakan framewaork Flutter. Aplikasi ini membaniu pengguna dalam
mencatat, menganalisis, dan mengelala keuangan pribadi secara menyeluruh dengan
dukungan kecerdasan buatan (Al) berbasis Google Gemini.

1.2 Fitur Utama

Pencatatan Transaksi: Mencatat pemasukan dan pengeluaran dengan tiga metode input
— manual, scan struk (kamera + Al vision), dan input suara (speech-to-text + Al

parsing).

Manajemen Budget: Pengaturan anggaran bulanan per kategor dengan metode
S0/30/20 atau 40/30/20/10, termasuk mode strict budgeting dengan nolifikasi peringatan.

Konsultasi Al: Chatbot keuangan berbasis Google Gemini yang mamahami konteks data
transaksi pengguna untuk memberikan saran finansial personal.

Mangjemen Hutang/Fiutang: Pencatatan hutang dengan notifikasi pengingat jatub tempo

dan integrasi kalender.

Pengeluaran Rutin (Berulang): Pencatatan langganan dan tagihan berkala dengan
sistern pengingat olomatis,

Analisis Kesehatan Finansial: Laporan analisis mendalam oleh Al mencakup skor
kesehatan finansial dan rekomendasi konkret.

Backup & Restore: Eks|

1.3 Arsitektur Sistem
Aplikasi menggunakan arsi

por dan impor seluruh database dalam format SCOL.

tektur MVVM-Lite (Model-View-ViewModel) dengan pola Provider

untuk state management. Strukiur lapisan aplikasi adalah sebagai berikut:

Presentation Layer

State Management

Service Layer

Data Layer

Models

1.4 Struktur Direktori

finanaialkus
libk/

Sereens {lib/acreens/) — Tampilan antarmuka pengguna
{20+ layar)

Providers (lib/providers/) — Pengelola state reakbif
via Changebotifier

Services {lib/services/) — Business logle, database,
AT, autentikasi

SQLite lokal + Firebase Auth + Google Gemini AFI
{eksternal)

lib/medels! — Representasi data: Transaction, Budget,
Debt, User, dll

Utama
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main.dart # Entry point aplikasi

constants)
colora.dart f Honstanta Wakna Cema
categories.dartc # Kategori transaksl default
a2pp_settings keys._dart # Kunci settings database
models/

trangaction.dart

budget.dart

debt.dart

user.dart

FeCUrring_ expense.dartc

chat_message.dart
providers,

Model transaksl Keuangan
Model anggaran bulanan
Model hutang/piutang

Model data pengguna

Model pengeluaran berulang
Model pesan chatbot AT

transaction prowvider.dart # Provider manajemen transaksi
budgetr_provider.dart # Provider anggaran
debt_provider.dart # Provider hutang
saving_provider.dart # Frovider tabungan [computed)
services/
database_service.dart # Singleton SQLite service
auth_service.dart ¥ Google Sign-In + Firebase
gemini_ service.dart # Integrasi Google Gemini AI
budgeting method service.dart # logika metode budgeting
backup_service.dart # Backup & restore database
acreens) # 20+ layar antarmuka

2. CUPLIKAN SOURCE CODE UTAMA

2.1 Entry Point Aplikasi (lib/main.dart)

File main.dart merupakan titik masuk (entry point) aplikasi. File ini menginisialisasi Firebase,
mendaftarkan semua Provider untuk state management, mengatur tema dan lokalisasi, sera
menentukan alur autentikasi pengguna.

impart "package:flutter/material.darc”:

import "package:flutter/foundation.dart’;

import 'dartrasync®;

import "package:firebase coreffirebase core.dart';

impart "package:provider/provider.darr’;

import 'package:intl/date_aymbol data losal.dart’:

import "package:flutter localizations/flutter localizations.dart';
import "providers/transaction provider.dart';

import "providera/fuser provider.dart':

A ve. (imporz lalnnya)

wold main() async |
await runZonedGuarded|
[y async |

WidgetaFlutterBinding.ensurelnitializadd)

FlutterBrror.onError = {FlutterBrrorDetails detaila) |
Zone.current _handlelUncavghtError (

details.exception, details.stack ¥? StackTrace.current,

1:

b

await initializeCriticalServices();
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rundppconat MyBppill):

unawalited|_initializeDeferred3erviceall):

Te

[error, stackTrace] |

debugPrint ('Uncaught app error: Serrer'):

Yo
ki

Future<wvoids _initializ-triticalEItrvil:tst] async |

1

tey [ await Firebase.initlalizeAppil: }

cateh (e, ath | debugPrinc('Firebase inlt failed: %e'): |

Future<void> _initializeDeferredsServices() async {

await initializeDateFormatting('id ID', null};

await DebtReminderService.instance.initlalize):

await RecurringExpenseRemlnderService.inatance.initlalized):
await StrictBudgetingWotificaticondervice.instance.initialized}s

class MyApp extends StatelesaWidget [

doverride
Widget build(BuildContext context) {
return MultiProvider(
providera: [

ChangeWotifierProvider (create: |
ChangetotifierFrovider ([create: |
ChangelotifierFrovider (create: |
ChangeWotifierProvider (create: |
ChangelotifierProvider (create: |
ChangetiotifierProvider (create: [_
ChangetiotifierProvider ([create: [ ] =>

TransactionProvider()),
UserProvider()],
BudgetProvider ()],
DebtProvider()],
ChatProvider()),
SettingsProvider(}).,
RecurringExpensefrovider ()},

ChangeWotlfierProxyProvider<TransactionProvider, SavingProviders(

create: [_) => SavingProvider (),

vpdate: [_, txProwvider, sawvingProvider) [

savingFrovider! .computeFrom |
txFrovider, transactions,
txFrovider . resatSaldoMonthly,
hr
return savingFrovider;
e
T
le
child: Materialapp(
title: 'Flnanalalku”,
locale: conat Locale(tid*, "ID'),
thems: ThemsData|
primaryColor: AppColors.primary,
colorScheme: Colordcheme.fromSeead|
sesdColer: AppColore.primary,
Ir
useMateriald: true,
1y
home: const AuthentlcationWrapper (),
1.
U
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claza AuthentlcationWrapper extends StatelesaWidget {
@overrids
Widget build(BuildContext context) {
return FutureBuilder<bool> ([
future: AuthService.inatance.isloggedInil .
bullder: {context, anapshot) |
if [snapshot.connectionState == ConnectionState . waiting) |
return const Scaffold{body: Center(child:
CircularProgressIndicatorc()] s
I
if [apapahot.data == Crua) return conet MalnScrean():
return conat Login3creen():

2.2 Model Data (libimodels/)

Model data merepresentasikan strukiur entitas dalam aplikasi. Setiap model memiliki
metode tolMap() untuk serialisasi ke database dan factory fromMap() untuk deserialisasi.

2.2.1 Transaction Model (liWmodels/transaction.dart)

Model ini merepresentasikan satu transaksi keuangan (pemasukan atau pengeluaran) milik
sSearang pengauna,

class Transaction |
final String idy
final String type: ff "income® atau expense’
final deuble amount:
final String categoryj
final String description;
final DateTlime date;
final String? recelptPath; // Path fote atruk [cpaional)
final String userId; f¢4 Isola=i data antar pengguna

Transaction({]{ required this.id; reguired this.type,
required thia.amount, required this.catagoary,
required thia.description, reguired this.date,
this receiptPath, required this_ userIid [}

Eool get isIncome => type == 'income';

Map<String, dynamic» toMap() =» {
*id": id, "type': type, 'amcunt': amcunt,
"category”: category, 'description': description,
"date"': date.tolscBEllicelng ().,
"receiptPath': receiptPath, "userId': usecld,

1

factory Transaction.fromMap{Map<String, dynamic> map) |
raeturn Transactiond
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id: map[*id'), type: map['type’], amcunt: map]'amount'],
category: mapl["category'], deacriptlon: map['deacription®],
date: DateTime_ tryParse{map["date"'] 2?7 '") 2?? DateTime._now(},
receiptPath: map['receiptPath'],

uaerld: map['user:[d'] Y,

2.2.2 Budget Model (libimodels/budget.dart)
Model ini merepresentasikan anggaran bulanan untuk satu kategori pengeluaran tertentu.

clasga Budger |
final String id;
final String category;
final double amountj // Batas anggaran per bulan
final String pericd; ff 'monthly”
final String uaerld;

Budget {{ reguired this.id, required thias.category,
required this. amount, required this.period, required this.userId }}s

Map<String, dynamic> toMap(] =* {
*id": id, "category": category, '"amount': amount,
"pericd": period, "userId’: userld,

1:

factory Budget.fromMap |{Map<String, dynamic> map} |
return Budget |
id: map['id'] as Jtring,
category: map["category'] as Scring,
amount: (map|'amount'] as num} .tobDouble(},
period: map['period'] as String,
ugerld: map['userld'] as String,

2.2.3 Debt Medel (libimodels/debt.dart)
Model hutang/piutang dengan informasi jatuh tempo, status pelunasan, dan koanfigurasi
pengingat.

claga Debt §
final String idy
final 5tring personbame;
final Btring type: ff 'payable' (hutang) atau 'receivable' [plutang)
final double amount: ff Jumlah hutang awal
final double paidimcunt; // Jumlah yang sudah dibayar
final 5tring description;
final DateTlme createdDate;
final DateTime? dusbate:
final String status; ff 'active®, 'paid', ‘'ocverdue’
final 5tring usecrId;
final beol reminderEnabled:
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final int reminderDaysBefore:

kool get LsPayable => Lype == "payable’;
bool get laReceivable => type == "racaiwvable®:
kool get isPaid =» status == "paid'y
bool get isOverdus =%
atatua == "active' && dueDate != null && duelate!.isBefore (DateTime.now (] b
double gat remalningAmsunt => amount = paldAmount:

2.3 Layanan Database (lib/services/database_service.dart)

DatabaseService adalah singleton service vang mengelola semua operasi SOLite
menggunakan package saflite. Service ini mengimplementasikan versioned schema
migration dari versi 1 hingga 10, memastikan pembaruan skema database berjalan mulus
tanpa kehilangan data pengguna.

2.3.1 Inisialisasi Database dan Migrasi Skema

class DatabaseService [
static final DatabaseService instance = DatabaseSerwice. init()f
atatlc Database? dacabase;
Completer<Database>? _databaselnlitCompleter;

DatabaseService._init();

Future<Database> get database async |
if (_database != null} return _database!;
ir [_MI&DBBEIHiU:ﬂI‘I‘SJl&CEI != null) |
return _databaseInitCompleter!.future;
|
_databaseInitCompleter = Completer<batabase> (}r
tey |
final db = awalt _initDB('finanaialko.do™);
_d.atal:ase = dby
_databaseInitCompleter!.complete (db] 7
recurn db;
} catch (e} {
_databaselnittnmp.’leter! .completeError{e) y
rethrows
Tinally {
_databaselnitCompleter = null;
L]

Future<Database> initDB(String filePath} asymc [
final dbPath = awalt getDatabasesPathi}:
final path = join(dbPath, filePath);:
return await openCatabase{path, wversion: 10,
onCreate: _createlE, onUpgrade : _u:lIJp-grﬂd.eJr-

2.3.2 Pembuatan Skema Database (Versi Terkini)
Future _¢reateDB (Datakase db, int wveraion) async |
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await db.execute('*"CREATE TAELE transactions |
id TEXT PRIMARY EEY, type TEXT WOT NULL,
amount REAL NWOT WULL, category TEXT BOT HULL,
description TEXT HOT WULL. date TEXT NHOT MULL,
receiptFath TEXT, userId TEXT HMOT NULL}""'};

await db.execute('®"CREATE TAELE budgets |
id TEXT PRIMARY EEY, category TEXT NOT MULL,
amount REAL NOT RULL, period TEXT MOT WULL DEFAULT "monthly’,
ugerld TEXT NOT WULL)"'"}:

await db.execute('"'CREATE TABLE debts [
id TEXT PRIMARY EEY, personMame TEXT HOT MULL,
type TEXT HOT NULL, amcunt REAL HOT NULL,
paldAmount EEAL HOT NULL DEFAULT O,
description TEXT NOT WULL, createdDate TEXT NOT MULL,
dueDate TEXT, status TEXT WOT NULL DEFAULT ‘active',
userIid TEXT HOT HULL, reminderEnabled INTEGER MOT WNULL DEFAULT 1,
reminderDaysBefore INTEGERE MOT WULL DEFAOLT Lp""'):

await db.execute('”"CREATE TRELE bud.qet_&verrid.es ]
id TEXT FRIMAEY EEY, userld TEXT HOT NULL,
transactionld TEXT NOT NULL, category TEXT BOT HULL,
amount REAL NOT HULL, budgetlLimit REAL HOT WNULL,
totaldpentAfter REAL WOT NULL, reason TEXT WOT WULL,
createdAt TEXT WOT BULL)"'");

await db.execute('"'CREATE TAELE chat_measages [
id TEXT FRIMARY EEY, userld TEXT HOT HULL,
role TEXT WOT NULL, message TEXT HOT HULL,
createdAt TEXT WOT BULL)"""):

await db,executs (' CREATE TAELE recurrling expenses |
id TEXT PRIMARY HEY, userId TEXT HOT NULL,
name TEXT WOT NULL, amcunt REAL NOT WULL DEFAULT O,
categery TEXT HOT MULL, recurrenceType TEXNT NOT NWULL,

atartDate TEXT WOT WBULL, reminderDaysaBefore INTEGER NOT WULL DEFRULT 1,

remindOnDusDay INTEGER HOT NULL DEFAULT 1,
calendarsSync INTEGEER NOT NULL CEFAULT 4,
isActive INTEGER NOT WULL DEFAULT 1, nctes TEXT)'"'):

2.3.3 Operasi CRUD Transaksi
/f CHEATE
Future<string> createTransactlion(Transactlicn tranaacticn} async [
final db = await database;
await db.insert('transacticns'; transaction.toMap(ili
Feturn transaction.id:

S BERD = dengan filver waerId untuk isolasl data
Future<List<{Transacticon>> getAllTransactions([String userld} async {
final db = await databaser
final result = awalt d.h.querﬂ'tranaactl&na',
where: "userld = 7', wherefrgs: [userld], orderBy: "date DE3C"):
return result . map({json} =» Transaction.fromMap(jscn)).toList();
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J/ EERD = dengan filter rentang tanggal
Future<Liat<Transactlon>> Q‘etTranaacr_ionaE?Dateiange-:
DateTime start, DateTime end, String usecId) async {
final db = await database;
final result = awalt db.gueryd'"transactlicna’,
where: "date >= 7 AND date <= 7 AND ugerld = 77,
whershrgs: [start.tolscBE0lS5tring(), end.tolscB&llitring(), userIid],
orderBy: "date DESC");
Eeturn result.map((json)l => Transaction.fromMap(json)).tollac():

/{ UPDATE
Future<int> updateTransaction{Transaction transaction} async {
final db = await database;
return db.update('transactions”, transactlion.toMapil.
where: "id = 7 AND userld = 7',
wherehrgs: [transaction.id, transaction.userId]}q

/{ DELETE
Future<int> deletaTransaction{String id, S'I:f.'l..l".l: uasrId) ABYTC f
final db = await databaae;
return await db, delete{'transacticna',
where: "id = ? AND uwserId = ', whereArgs: [id, userId]);

2.4 Layanan Autentikasi (lib/services/auth_service.dart)

AuthService mengelola autentikasi pengguna menggunakan Google Sign-In dan Firebase
Authentication. Session pengguna disimpan menggunakan SharedPreferences, sehingga
pengguna tidak perlu login ulang saat membuka kembali aplikasi.

clazs Auth3ervice |
static final Authfervice instance = Authiervice. init(};
final GoogleSignin _googleSignin =
GoogledignIn(acopes: ["emalil”, "prolfile'lh;

AuthService. lnit():

Future<bool> laLoggedIn() async {
final prera = await SharedPreferencesd.getlnstance();
return prefs.getBool ("isLoggedIn') ¥? false;

Future<itring?> getCurrentUserId({} async [
final pr&rs = await SharedPreferences.getlnstance():
return prefs.getString( "userId®}:

|

Future<User?> signInWithGoogle(} async |
final GoogleSignInAccount? gocglellser = await googleSignIn. signIn(]j
if (googleUser == null) return null; ff User membatalkan logln
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final dbfervice = DatabaseService_instancer
User? existingUser = await db&ervice.getUserByEmail (googleUser.emaill);

if (existingUser != null} {
44 Update data profil dari akun Google terbaru
final updatedUser = User|(
id: existingUser.id,
name: googleUser.displayName 77 existinglUser.nams,
emalil: googlelser.emall,
location: exlatingUsar.location,
photeolrl: googleUser.photeUrl 272 existingUser.photoUrl,
17
awalt dbService.updatelUser (updatedlaer)
await _saveLoginSession{updacediser.id);
return updatedUssr;
el=a {
44 Buat akun baru untuk pengguna pertama kall
final newlUaer = Uaar(
id: const Uuid{b.wd{},
name: goocgleUser.displayName 27 'User’';
email: googleleer.emall,
locaticn: "Indonesaia’,
photoUrl: googleUser.photeUrl,
I
gwalit dbService.createlser (newlaer)
await _saveloglinSesaion{newlser.id);
return newliser;

Future<vold> signouti{}l aaync |
await _googleSignIn.signouti);
final prefs = await Sharedfrefersnces.getInstance();
await prefs. remowve|'isLoggedIn®}y
await prera remove | "uaerId®)

Future<wvolid> _ﬂ&V&L&ﬁ.‘lJ‘.S&B&lDI‘. [Scrlnq waerld] aaync {
final prefs = await Sharedfreferences.getInstance();
await prefs.setBocl('isloggedIn®, trus)r
await prefls.aet3tring('userld’', userld):

2.5 Provider Manajemen Transaksi
(lib/providersitransaction_provider.dart)

TransactionProvider adalah state manager untuk seluruh data transaksi. Menggunakan pola
ChangeNotifier dar package Provider, ia menjembatani antara tampilan (screens) dengan
layanan database, dan menyediakan berbagai operasi kalkulasi keuangan.

claga TrangactionProwider with ChangeNotifier |
final Databasedervice _databaseldervice = DatabaseService.inatance;
final AuthService _authseruice = huthService_instance;
List<Transaction> _transactions = [];
Bonl _iaLoading = falas;
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String? _currentUserId;
bool _resetSaldoMonthly = Calse;

List<Transaction> th trangaactions => _Lranaacciana:
bool get isloading => _isloadingj

Future<woid:> locadTransactions(} async {
_isLoading = truej
netifyListenara() :
tey |
_currlnl:Lrslr:[d = await _autllEllrvil:l_gttturrlntustr:[d[:lj'
if [ currentUserId != null} {
_transactions = awalt
_databaststruict_gltlll'l ransactions t_:urum:uurl:l! (¥
awalt _loadUserdSettings{_currentUserIdl);
} elaa [
_transactions = [];
]
} Linally {
_isLoading = rfalse;
notifyLiateners () :
L}

Future<void> addTransaction{Transaction transaction} async {
await _databasedervice,createTransactlonitranaactlon};
await loadTransactiona(l: // Reload dan notify liasteners

i

£ Hitung total pemasukan dari semua transaksi
double getTotallncome() =>
_transacticns.where ({T) => C.Lype == "income’}
Eoldid, J{sum, t) => sum + t.amount]:

/4 Hitung total pengeluwaran dari aemua transakai
double getTotalExpense(} =>
_transactions.where({t) =* t.type == "expense']
f0ld(D, {aum, T) => gum + C.amount):

F Hitung salde kumulatif termasuk carry-ower bulan sebelumiya
dauble q'etcunmlativeﬁalance1Da'|:e‘[‘ime maenthl §

final carrydwver = getFreviousMonthCarrydwer (month];

return carryCwrer + getMonthlyBalance (month] iz

/f Carry=-over hanya berlaku jika mode resetSaldcMonthly = falas
double WEPIEViﬂUmﬂEhC&IEmEI [DE'EE'TiH.E manthl §
if (_resetSaldoMonthly) ceturm 0.0;
final monthStart = DateTime {month.year, month.month, l}s
final prewiousTx = _tranaactiecns.where({t) = t.date.lsBefors(monthStart)h;
final previncome = previcusTx.whers[(t) => L.type == "income')
_f0ld(0.0, {sum, t) => sum + t.amount];
final prevExpense = previousTx.where(([t] => t.type == "expense'}
L0ldid.0, {sum, T} =* sum + C.amount):
IRTUYn previncome = prevEXpensar
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2.6 Layanan Integrasi Al — Google Gemini
(lib/services/gemini_service.dart)

GeminiService mengintegrasikan Google Generative Al untuk memberkan empat fitur
kecerdasan buatan: (1) scan struk belanja via kamera, (2) parsing input suara menjadi data
transaksi, (3) analisis kesehatan finansial, dan (4) chatbot konsultasi keuangan personal
yang memahami konteks transaksi pengguna.

2.6.1 Inisialisasi dan Manajemen APl Key

clags GeminiService [
static final SeminiService instance = G:mi.nis-ervi.:e._in:i.tq_l;
GenerativeModel? model;

static Future<String?> getApiKey{} async =>
await DatabaseService.inatance.getiettingi{_apiFeySettingBey}

atatle Future<vold> sethplBey(String aplEay) async |
await DatabaseSerwvice.instance.setSetting{_apiKeySettingHey, apikey];
instanc!._mn:lel = null; // Reset agar recreate dengan key barn

1

Future<zenerativeModel 7> _getModel |} async |
if (_model != null) retuen _madel:
final apiKey = await getApikKey(hJ
if (apiBey == null || apiKey.isEmpty} return nullj
_model = GeneratlwveModel (model: 'gemini=Z.5=-flaah”, apiFey: apiBey):
ESCUrn _ITIEIU.E‘J..'

2.6.2 Scan Struk Belanja (Vision Al)
Future<Map<String, dynamic>?> scanReceipt(String imagePath} async {
final model = await _getlﬂnd.e.'lql;
if (model == null) throw Exception{"API Hey Gemini belum diatur.'}:

final imageBRyces = awalt File{imagePath).readisByresi):

Conat prompt = ''Y
Analizis gambar struk belanja ini, ekstrak dalam format JSON:
{ "total": <nominal>, "date": "¥¥¥Y-MM-0OO0", "merchant": ®<nama toko:>® |
Hanya return J3ON Canpa Cext tambahan.''";

final ¢oentent = Content.multd (|
TextPart (PEOMPT),
CataPart("image/jpeg', imageBytes),
i
final response = awalt model.generateContent [ [content])
return _parseJaonBesaponse (pesponse.text 77 '"h;

2.6.3 Chatbot Konsultasi Keuangan Personal

Future<string®> chatWithFinancialContext ([
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requlred String userMessage,

required List<Transactlon> transactions,
required List<Budget> budgets,

required List<Debt> debts,

required List<String> recentConversation,

1) aaync
final model = await _getlﬂnd.e.'lql;
if (model == null) throw Exception{®AFI Key belum diatur.'};

#{ Bangun prompt dengan konteks data finansial pengguna
final prompt = bulldChatPrompt |

userMesgage: wasrMessage,

transactions: transactions,

budgets: budgets,

debte: debis,

recentConveraation: recentCanversation,
ki

final response = await model
.generateContent | [Content .text (prompt] ]
«Cimegut (conat Duration(seconds: 3017
ISCurn _!anLtizeﬁiText:respon!e.cext?.trim[) L ]

Jf Prompt AI menyertakan ringkasan finansial pengguna sebagai konteks
String _buildChatPrompt ({ ... 11 |
return ''"
Eamu adalah AI Chatbot FinansialFu.
Ringkasan finansial bulan berjalan:
- Total pemasukan: ${totalIncoas}
= Total pengeluaran: 5{CoCalExpensse)
- Bategorl pengeluaran utama: §{topExpenselines)
- Ringkasan hutang aktif: ${totalFayable]
Fertanyaan user: $[userMessage}
Berikan jawakan kKcnaultaal finaneial yang relevan dan actionable.

2.7 Layanan Metode Budgeting
(lib/services/budgeting_method_service.dart)

BudgatingMethodService mangimplementasikan logika kalkulasi dua metode budgeting
populer: 50/30/20 (Meads/\Wants/Savings) dan 40/30/20010, termasuk integrasi Al untuk
distribusi alokasi anggaran per kategori secara otomatis.

enum BudgetTemplate [ fortyThirtyTwenty, fiftyThirtyTwenty |

clasa BudgetTemplatelelinitlion
final String idy
final String labeljy
final deuble nesdaRatio; /f Raslo kebutuhan pokok
final double wantaRatio; A4 Raslo kelnginan/hiburan
final deuble savingsRatic: J/ Raslo tabungan/investasi
final double givingRatio; A4 Rasio seosial/donasi
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class BudgetingMethodService |
static const templates = |

BudgetTemplate. fortyThirtyTwenty: BudgetTemplateDefinition |
id: '40_30_20', label: "40 / 30 S 20 F 100,
resdsRatic: 0.4, wantsRatio: 0.3,
savingsRatio: 0.2, givingRatioc: 0.1,

e

BudgetTemplate.fifeyThirtyTwenty: BudgetTemplateDefinition(
id: '50_30_20', label: '50 / 30 f 20°,
needsRatio: 0.5, wantsBatio: 0.3, savingsRatio: 0.2,

Ie

1:

rr Hitungy alockasi bucketr dagar dari pendapatan bulanan
static Map<String, double* calculateBaseBuckets(
BudgetTemplate template, douvble monthlyIncome)
final def = templates|[template]!s
fipal nesds = monthlyIncome * def.nesdaRatcic:
final wants = monthlyIncome ¥ def_wantsRaticg
final plannedSavings = monthlyIncome * def.savingsRatios
S 3iaa dialokasikan ke aavings agar total = 100%
Lipal resldual = monthlyIncome = ([(needa + wante + planned3avings):
return {
‘needs': needs,
"wanta': Wanta,
"savings": max<double>(D, plannediavings + reaidual).,
1

#¢ Distribusikan alokasi bucket ke kategori individual {(dengan/tanpa AI)
atatlc Future<Map<Strimg, double>> bulldCategoryAllocation(]
required BudgerTemplate template,
required double monthlyIncome,
required Map<String, String> categoryToBucket,
required bool uaehl,
1) asyne
final buckets = calculateBaseBuckets (template, monthlyInccme);
if (usenAil |
/4 Minta Gemini AT untuk menyarankan distribual per kategori
Iinal alFeault = await Geminl3ervice.lnstance
-suggestBudgetDistribution {(bucketTotals: buckets, ...)7J
if (aiResult != null) retuwrn normalizeAllocation{aiResult, ...]1j7
1
return _evenDistributicn(bucketa, categoryToBucket):

2.8 Layanan Backup & Restore (lib/services/backup_service.dart)

BackupService menyadiakan kemampuan ekspor dan impor seluruh database S0Lite dalam
format SGL dump. Ini memungkinkan pengguna untuk mencadangkan dan mamulihkan
seluruh data keuangan mereka.

claga BackupService [
static final BackupService instance = BackupService. init{]:

#f Ekspor database ke file SQL di direktori Downloads
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Future<File> exportDatabase|String userId) async |
Lipal db = awalt DatabaseService.inatance.database;
final timestamp = DateFormat [' yyyymd_liﬂrrms' ] -format [DateTime_now{) )7
final backupFath = await _backupDirectoryFath;
final file = File('ShackupPath/finansialku backup Stimestamp.agl'):

final buffer = StringBuflfer{};
buffer.welteln('== Finanalalku Datakbase Bac K'.'lpr }
buffer.writeln('-— Tanggal: $timestamp')F

Ff¢ Export semua tabel
for {final table in ['transacticns'; 'budgets', 'debts",
'recuFring expensea’, "chat_measages’]) |
final rowes = awalt db.queryitable,
where: ‘userId = ?', whereArgs: [userId]):
for {final row in rows) |
buffer.writelnd_tolnaertitatement (table, row)l;:
I
i
await file.writeAsString(buffer.toString()):
recurn file;

/f Impor database dari file 3QL
Future<wvoid> importDatabase{File file] async {
final sgl = await file.readAsZtcingl()s
Final db = await DatabageService.inatance.databagea;
await db.transgaction{(txn) aaync {
for (final statement in sgl.split(';'1}
final trimmed = statement.trimi};
ir [(crimmed.laNoCEMpLY) await Czn.execute (Crimmed) :

3. RINGKASAN TEKNIS

3.1 Daftar File Source Code

Entry point — inisialisasi Firebase, Provider,

lib/main.dart Materialipp

i::’;ﬁ:'ftrmnu Model transaksi keuangan dengan serialisasi SQLite
ﬂ-ﬁ-hmt- Model anggaran bulanan per kategori
::h""ﬂﬂ'h-"‘-"'h"'d" Model hutang/piutang dengan pelacakan jatuh tempo
ﬂm;mfﬂm-d‘ Model profil pengguna
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lib/models/recurri
ng_sexpense.dart

lib/models/chat_me
ssage.dart

lib/services/datak
ase service.dart

lib/services/auth_
service.dart

lib/services/gemin
i service.dart

lib/services/budge
ting method servic
a.dart

lib/services /backu
p_sarvice.dart

lib/services/stria

t_budgeting_servic
& dart

lib/providers/tran
saction provider.d
Art

lib/providers/budg
et_provider.dart

lib/providers/debt
_provider.dart

lib/providers/sawvi
ng_provider.dart

lib/screens/berand
a_screen.dart

lib/screens/add tr
ansaction screen.d
art

lib/sereens/chatbho
t_screen.dart

Model pengeluaran berulang/berkala

Model pesan riwayat chatbot AT

Singleton 5QLite service, schema wl-v10, CRUD semua
entitas

Google Sign-In + Firebase Ruth 4 session management

Integrasi Googles Gemini AI: scan struk, woice,
chatbot, analisis

¥alkulasi metode 50/30/20 dan 40530/
mapping

20410 + AT

Ekspor/impor database dalam forsmat SQL

Logika budget ketat: alert, mute, dan weekly check

State manager transaksl + kalkulasi keuangan

State manager anggaran ¢ validasi budget

State

manager hutang/piutang

State tabungan (dihitung dari transakai]

Dashboard utama — ringkasan keuangan, budget,
transaksi hari ini

Tambah ktransaksi: manual / scan struk / input suara

Antarmuka chatbot konsultasi keuangan AI

3.2 Dependensi Teknologi Utama

flutter + dart

provider “6.1.1
agflite *2.3.0

google generative ai
~0.2.2

firebase core *3.15.2

50K utama pengembangan aplikasi mobile
cross-platform

State management — ChangeMotifiear pattern

Database SQ0Lite lokal dengan wversioned migrations
Google Gemini AI SDE untuk fitur kecerdasan buatan

Inisialiszasi Firebase untuk autentikasi
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google sign in "6.2.1 Autentikasi wia akun Goagle

£1 chart ~0.69.0 Wisualigaszi grafik keuangan (ple chart, bar chart)

flutter_ local notifica

bions ~19.4.2 Hotifikasi lokal terjadwal

= h_to_text *7.0.0 Pengenalan suara untuk fitur input transaksi wvia

SUATE

camara 0.10.3+2 Akses kamera untuk scan struk belanja
:211"2":-?““""“' Penyimpanan session login lokal

pdf +3.11.1 Generate laporan POF analisis keuangan

3.3 Fitur Inovatif Aplikasi
Tiga fitur utama yang menjadi keunggulan inovatif Finansialku:

1. Input Transaksi Multi-Modal: Fengguna dapat mencatat transaksi melalui tiga cara —
input teks manual, scan foto struk belanja menggunakan kamera dan dianalisis oleh
Gemini Vision Al. serta perintah suara dalam bahasa Indonesia yang diproses oleh
speach-to-text dan Al parsing untuk secara otomatis mengisi form transaksi,

2. Smart Budgeting dengan Al: Sistem budgeting fidak hanya mengkalkulasi metode
5003020 dan 40/30v2010 secara otomatis berdasarkan pendapatan, tetapi juga
menggunakan Google Gemini untuk mendistribusikan alokasi anggaran ke tiap
sub-kategori secara cerdas sesuai pola pengeluaran pengguna,

3. Chatbot Konsultasi Finansial Kontekstual: Chatbot Al bukan hanya asisten umum,
melainkan konsultan keuangan yang memahami data transaksi akiual, anggaran, dan
hutang pengguna. Setiap percakapan dibangun di atas konteks finansial nyata
pengguna, sehingga rekomendasi yang diberikan relevan dan personal.
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Lampiran 5. Sertifikat HKI

Dalam mngka pelindungan ciptaan di bidang ilmu pengetabuan, send dan sastm berdasarkan Undang-Lindang Momor 28
Tahum 2004 rentang Hak Cipla, demgan mi menerangkan:
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Lampiran 6. Lembar Bimbingan

1. Pembimbing I
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Finansialku: Aplikasi Mobile Pengelolaan Keuangan Pribadi
s
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2. Pembimbing II
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Lampiran 7. Dokumentasi Integration Testing Aplikasi Finansialku

1. Automasi Integration Testing lewat CLI

2. Manual Integration Testing
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Lampiran 8. Dokumentasi Kuesioner Usability Testing Aplikasi Finansialku

1. Pertanyaan Kuesioner via Google Forms

Fitur Pencatatan Transaksi (Manual, Scan Struk, Input Suara) *

Sangat

Buruk Buruk Netral Baik Sangat Baik

Seberapa
mudah proses
pencatatan
transaksi
keuangan
menggunakan

Kuesioner Pengujian Usability (SUS) - berbagal ©o o o o o

. . . . metode yang
Aplikasi Finansialku ]

N pemindaian
Kuesioner ini bertujuan untuk mengukur tingkat kepuasan dan kemudahan penggunaan e

aplikasi Finansialku berdasarkan metode System Usability Scale (SUS) dan Evaluasi suara)?
Antarmuka (Ul) dan Pengalaman (UX) Fitur Utama.

Seberapa akurat

hasil ekstraksi

data transaksi

) oleh aplikasi

Terima kasih atas partisipasi Anda. (khususnya Q @] O (@] Q
untuk

pemindalan

* Menunjukkan pertanyaan yang wajib diisi struk dan

parsing suara)?

Silahkan Download Aplikasi Finansialku di link berikut : https://bit.lv/apps-finansialku

Nama Lengkap *

Fitur Manajemen Anggaran (Budgeting) *
Jawaban Anda
Sangat

Buruk Buruk Netral Baik Sangat Baik

Seberapa
membantu fitur
manajemen
anggaran dalam

o Kurang dari 17 Tahun membantu Anda O o o 0o o

merencanakan
(O 18-30Tahun —
mengalokasikan

() 31-50Tahun e
bulanan?

Usia *

(O Diatas 51 Tahun Seberapa jelas

informasi status

anggaran

(misalnya

melalui indikator

Pendidikan Terakhir * wnml“ﬂlu striet O o] o] (@] o]
budgeting)

SD / Sederajat dalam

membantu Anda

SMP / Sederajat il
pengeluaran?

SMA / Sederajat
D3 /D2

§1/D4 Fitur Manajemen Hutang & Pengeluaran Rutin *

s2 Sangat Buruk  Buruk Netral Baik Sangat Baik

s3 Seberapa
efektif
notifikasi
pengingat jatuh
tempo
Pekerjaan/Status * oo

fnda dajarn o} o o] o] o)

Jawaban Anda kewajiban
pembayaran
hutang atau
pengeluaran
natin tepat
waktu?

OO0 00000

apakah anda bekerja di instansi/sektor keuangan? *

Seberapa

Q va mudah

antarmuka

Q) Tidak aplikasi dalam

mengelola data Q Q QO (@] Q
hutang-piutang

dan

Berikutnya Kosongkan formulir pengeluaran

berulang?
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Fitur Analisis Kesehatan Finansial & Chatbot Al *

Sangat

Buruk Metral Baik
Buruk

Sangat Baik
Seberapa

relevan dan

informatif skor

kesehatan

finansial serta O O O O @]
rekomendasi

yang diberikan

oleh aplikasi?

Seberapa
mudah

interaksi
dengan chatbot
konsultasi
finansial dalam (@] Q O @] Q
memberikan
jawaban yang
membantu
kebutuhan
Anda?

Fitur Statistik & Laporan *

Sangat

Buruk Netral Baik
Buruk

Sangat Baik
Seberapa jelas

visualisasi grafik

(lingkaran/batang)

dalan o o o o o©
menggambarkan

kondisi keuangan

Anda?

Seberapa mudah

Anda

mendapatkan

insight atau

kesimpulan dari @) O o @] O
laporan keuangan

yang dihasilkan
oleh aplikasi?

Fitur Edukasi Finansial *

Sangat

Buruk Buruk Netral Baik

Sangat Baik
Seberapa

bermanfaat

konten artikel

edukasi

finansial yang

disajikan di

dalam aplikas! O O O O o
untuk

meningkatkan

literasi

keuangan

Anda?

Seberapa

mudah navigasi

untuk

menemukan

artikel edukasi Q @] O O (@]
yang relevan

dengan

kebutuhan

Anda?

Fitur Pengaturan (Backup, Restore, & Konfigurasi) *

Sangat Buruk Buruk Netral Baik

Seberapa

mudah proses

backup dan

restore data

euangan o) o) o) o o
untuk

menjamin

keamanan

data Anda?

Seberapa jelas
pengaturan
konfigurasi
aplikasi
(seperti
pengaturan
fanci AP o o o o O
Gemini atau
mode ketat)
bagi Anda
sebagai
pengguna?

1. Saya berpikir bahwa saya akan sering menggunakan aplikasi Finansialku ini. *
Sangat Tidak Setuju

Tidak Setuju

Netral

Setuju

OO0 00O

Sangat Setuju

2. Saya merasa aplikasi ini terlalu rumit, padahal sebenarnya dapat dibuat lebih
sederhana.

Sangat Tidak Setuju
Tidak Setuju
Netral

Setuju

O000O0

Sangat Setuju

3. Saya merasa aplikasi ini sangat mudah untuk digunakan. *

Sangat Tidak Setuju
Tidak Setuju
Netral

Setuju

O00O0O0

Sangat Setuju

4. Saya merasa membutuhkan bantuan dari orang teknis/ahli untuk
menggunakan aplikasi ini.

(O sangat Tidak Setuju

(O Tidak Setuju

Sangat Baik



5. Saya menemukan bahwa berbagai fitur pada aplikasi ini telah terintegrasi dan *
berjalan semestinya

() Sangat Tidak Setuju

() Tidak Setujis

) Metral
O Satuju

() Sangat Setuju

6. Saya merasa ada banyak hal yang tidak konsisten pads aplikasi ini.
() sangat Tidak Setuju
() Tidak Setuju

) Metral
() setuju
(O) sangat Setuju

7. Saya MErasa mayoritas arang akan dapat mempelajan cara penggunaan *
aplikasi ini dengan cepat.

() sangat Tidak Setuju
() Tidak Satuju

O Netral
(O Setuju
O Sangal Seiuju

Hasil Kuesioner

a. Grafik Distribusi Usia Responden

Usia

30 jawaban

#. Saya merasa aplikas inl sangat tidak praktis dan menyusahkan saat
digunakan,

() sangat Tidak Setuju
() Tidak Setuju

(O Netrat

) setuju

() sangat Setuju

9. Saya merasa sangat yakin dan percaya dirl saat mengoperasikan aplikasi inl, *
() sangat Tidak Setuju

() Tidak Setuju

() Heral

O Setuju

() sangat Setuju

10. Saya merasa harus belajar banyak hal terlebih dahulu sebelum bisa
menggunakan aplikasi ini.

() Sangat Tidak Setuju
() Tidak Setuju

) Netrat

() Setuju

O Sangat Setuju

|_|:| Salin diagram

@ Kurang dari 17 Tahun
@ 18 - 30 Tahun

@ 31 - 50 Tahun

@ Diatas 51 Tahun



b. Grafik Distribusi Pendidikan Terakhir

Pendidikan Terakhir [0 salin diagram

30 jawaban

@ 50/ Sederajat

@ SMP/ Sederajat
O SMA/ Sederajat
@D3/p2
@ S1/D4
® s2
@®s3
c. Grafik Distribusi Pekerjaan Responden
Pekerjaan/Status |_|:| Salin diagram
30 jawaban
15
12 (40%)
10
8 (26,7%)
5
3 (10%) 3 (10%)
2 (B8,7%) 2 (6,7%)
0
Ibu Rumah Tangga Mahasiswa Pelajar
Karyawan Swasta Pegawai Negeri Wiraswasta

d. Grafik Distribusi Pekerjaan Yang Berhubungan Terkait Keuangan
apakah anda bekerja di instansi/sektor keuangan? [0 salin diagram
30 jawaban

®Ya
@ Tidak
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e. Grafik Penilaian User Experience per Fitur Utama

Fitur Pencatatan Transaksi (Manual, Scan Struk, Input Suara) O salin diagram

20
B SangatBuruk WM Buruk 0 Netral [l Baik M Sangat Baik

15
10
5
Seberapa mudah proses pencatatan fransaksi keuangan Seberapa akurat hasil ekstraksi data transaksi oleh aplikasi
menggunakan barbagai metode yang tersedia (manual, (khususnya untuk pamindaian struk dan parsing suara)?
pemindaian struk, dan input suara)?
Fitur Manajemen Hutang & Pengeluaran Rutin [O salin diagram

15
W Sangat Buruk WM Buruk D00 Netral M Baik WM Sangat Baik

10
5
Seberapa efektif notifikasi pengingat jatuh tempo membantu Seberapa mudah antarmuka aplikasi dalam mengelola data
Anda dalam memenuhi kewajiban pembayaran hutang atau hutang-piutang dan pengeluaran berulang?
pengeluaran rutin tepat waktu?
Fitur Manajemen Anggaran (Budgeting) IO salin diagram

15 MM Sangat Buruk — [ Buruk — W Netral [l Baik [l Sangat Baik

Seberapa membantu fitur manajemen anggaran dalam Seberapa jelas informasi status anggaran (misalnya melalui
membantu Anda merencanakan dan mengalokasikan indikator warna atau strict budgeting) dalam membantu Anda
keuangan bulanan? mengontrol pengeluaran?



Fitur Manajemen Hutang & Pengeluaran Rutin [0 salin diagram

15
W sangat Buruk M Buruk 0000 Netral [ Baik WM Sangat Baik

10
5
Seberapa efektif notifikasi pengingat jatuh tempo membantu Seberapa mudah antarmuka aplikasi dalam mengelola data
Anda dalam memenuhi kewajiban pembayaran hutang atau hutang-piutang dan pengeluaran berulang?
pengeluaran rutin tepat wakiu?
Fitur Analisis Kesehatan Finansial & Chatbot Al I_D Salin diagram

15 |l Sangat Buruk — [ Buruk — B0 Metral [l Baik — [l Sangat Baik

10
5
Seberapa relevan dan informatif skor kesehatan finansial Seberapa mudah interaksi dengan chatbot konsultasi finansial
serta rekomendasi yang diberikan oleh aplikasi? dalam memberikan jawaban yang membantu kebutuhan
Anda?
Fitur Statistik & Laporan |_|:| Salin diagram

15 M Sangat Buruk — I Buruk — W0 Metral [l Baik — Il Sangat Baik

Seberapa jelas visualisasi grafik (lingkaran/batang) dalam  Seberapa mudah Anda mendapatkan insight atau kesimpulan
menggambarkan kondisi keuangan Anda? dari laporan keuangan yang dihasilkan oleh aplikasi?



Fitur Edukasi Finansial D salin diagram

N Sangat Buruk M Buruk DO Metral [ Baik [ Sangat Baik

15
10
5
Seberapa bermanfaat konten artikel edukasi finansial yang  Seberapa mudah navigasi untuk menemukan artikel edukasi
disajikan di dalam aplikasi unfuk meningkatkan literasi yang relevan dengan kebutuhan Anda?
keuangan Anda?
Fitur Pengaturan (Backup, Restore, & Konfigurasi) IO salin diagram
N Sangat Buruk M Buruk DO Netral [ Baik [ Sangat Baik
15
10
5

Seberapa mudah proses backup dan restore data keuangan Seberapa jelas pengaturan konfigurasi aplikasi (seperti
untuk menjamin keamanan data Anda? pengaturan kunci APl Gemini atau mode ketat) bagi Anda
sebagai pengguna?

f. Grafik Ringkasan Skor System Usability Scale (SUS) Responden

1. Saya berpikir bahwa saya akan sering menggunakan aplikasi Finansialku ini. L) Salin diagram

30 jawaban

@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

@ Netral

@ Setuju

@ Sangat Setuju




2. Saya merasa aplikasi ini terlalu rumit, padahal sebenarnya dapat dibuat [O salin diagram
lebih sederhana.

30 jawaban

@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

O Netral

@ Setuju

@ Sangat Setuju

3. Saya merasa aplikasi ini sangat mudah untuk digunakan. [O salin diagram

30 jawaban

@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

O Netral

@ Setuju

@ Sangat Setuju

4. Saya merasa membutuhkan bantuan dari orang teknis/ahli untuk [0 salin diagram
menggunakan aplikasi ini.

30 jawaban

@ Sangat Tidak Setuju
56,7% @ Tidak Setuju

O Netral

@ Setuju

@ Sangat Setuju
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5. Saya menemukan bahwa berbagai fitur pada aplikasi ini telah terintegrasi IO salin diagram
dan berjalan semestinya.

30 jawaban

@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

O Netral

@ Setuju

@ Sangat Setuju

6. Saya merasa ada banyak hal yang tidak konsisten pada aplikasi ini. IO salin diagram

30 jawaban

@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

@ Netral

@ Setuju

56,7%
@ Sangat Setuju

26,7%

7. Saya merasa mayoritas orang akan dapat mempelajari cara penggunaan [0 salin diagram
aplikasi ini dengan cepat.

30 jawaban

@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

O Netral

@ Setuju

@ Sangat Setuju
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9. Saya merasa sangat yakin dan percaya diri saat mengoperasikan aplikasi |_|:| Salin diagram
ini.

30 jawaban

@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

O Netral

@ Setuju

@ Sangat Setuju

10. Saya merasa harus belajar banyak hal terlebih dahulu sebelum bisa IO salin diagram
menggunakan aplikasi ini.

30 jawaban

@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

@ Netral

@ Setuju

@ Sangat Setuju
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