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ABSTRAK 

Pengelolaan keuangan pribadi yang efektif masih menjadi tantangan bagi banyak 
orang, sering kali disebabkan oleh rendahnya tingkat literasi keuangan dan 
kurangnya disiplin dalam pencatatan manual. Aplikasi pengelolaan keuangan 
yang ada saat ini masih memiliki keterbatasan, seperti antarmuka yang kompleks, 
adanya iklan yang mengganggu, serta minimnya fitur analisis yang cerdas dan 
personal. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun Finansialku, 
sebuah aplikasi mobile pengelolaan keuangan pribadi berbasis Flutter yang 
mengintegrasikan teknologi Multimodal Large Language Models (LLM) melalui 
API Google Gemini. Solusi yang ditawarkan mencakup fitur pencatatan transaksi 
yang praktis melalui pemindaian struk belanja otomatis (OCR) dan input suara 
berbahasa Indonesia, analisis kesehatan finansial berbasis AI, chatbot konsultasi 
keuangan yang sadar konteks, serta sistem manajemen anggaran yang fleksibel. 
Hasil penelitian menunjukkan bahwa sistem berhasil dibangun secara fungsional 
dengan tingkat keberhasilan pengujian integrasi sebesar 100%. Berdasarkan 
evaluasi menggunakan metode System Usability Scale (SUS), aplikasi ini 
memperoleh skor rata-rata sebesar 84.0 yang masuk dalam kategori Grade A 
(Excellent). Hal ini menunjukkan bahwa aplikasi Finansialku sangat layak, mudah 
digunakan, dan efektif dalam membantu pengguna mengelola keuangan pribadi 
mereka secara lebih cerdas dan teratur. 
 

Kata kunci: keuangan pribadi, multimodal large language models, Gemini, Flutter 
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