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ABSTRAK 

Pengelolaan informasi dan stok barang yang efisien merupakan hal krusial bagi 

kelancaran operasional bisnis, namun pada Hery Motor proses pendataan barang 

masuk masih dilakukan secara manual sehingga membutuhkan waktu yang lama 

dan menimbulkan ketergantungan operasional pada satu admin utama, di mana jika 

admin tersebut berhalangan hadir maka proses pendataan dan transaksi menjadi 

terhambat karena karyawan lain tidak mengetahui detail informasi dan harga 

barang, sehingga diperlukan sebuah sistem pendataan terpusat yang dapat diakses 

dengan mudah dan cepat. Untuk mengatasi permasalahan tersebut, penelitian ini 

bertujuan merancang dan membangun aplikasi monitoring stok barang berbasis 

mobile yang dikembangkan menggunakan kerangka kerja Flutter dan 

mengimplementasikan fitur pemindaian QR Code melalui kamera perangkat 

mobile pada setiap barang, dengan metode pengembangan sistem Waterfall (Linear 

Sequential Model) yang menerapkan pendekatan sistematis dan berurutan mulai 

dari analisis kebutuhan, perancangan antarmuka, implementasi kode, hingga 

pengujian untuk memastikan kontrol ketat dan dokumentasi yang jelas pada setiap 

fase pengembangan. Hasil penelitian ini berupa aplikasi monitoring stok barang 

yang memudahkan seluruh pegawai Hery Motor dalam memindai data barang 

secara real-time, di mana integrasi fitur QR Code memungkinkan setiap karyawan 

langsung melihat informasi detail dan harga barang secara instan tanpa bergantung 

pada satu admin, sehingga terbukti mempercepat proses pendataan, pendistribusian 

informasi, dan meningkatkan efisiensi manajemen inventaris secara keseluruhan. 

Kata Kunci: Monitoring Stok Barang, Flutter, QR Code, Metode Waterfall, Sistem 

Informasi Inventaris 
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