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MOTTO 
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ABSTRAK 

Perkembangan teknologi otomasi telah mendorong penerapan sistem gerbang 

otomatis untuk meningkatkan keamanan dan kemudahan akses pada lingkungan 

rumah. Penelitian ini bertujuan merancang dan membangun sistem gerbang 

otomatis berbasis ESP32 dengan teknologi Radio Frequency Identification (RFID) 

sebagai media kontrol akses di Rumah Bapak Panji Blok C5 Perumahan Puri 

Rarastiti. Sistem dikembangkan menggunakan Arduino IDE dan dilengkapi sensor 

RFID, motor DC, driver motor L298N, limit switch, LCD, serta buzzer. RFID 

digunakan untuk memverifikasi hak akses pengguna, sedangkan limit switch 

berfungsi menghentikan pergerakan motor secara otomatis pada posisi buka dan 

tutup. Hasil pengujian menunjukkan bahwa sistem mampu bekerja sesuai 

rancangan. Gerbang dapat terbuka secara otomatis saat kartu RFID yang terdaftar 

terdeteksi, sementara kartu yang tidak terdaftar akan ditolak sehingga gerbang tetap 

tertutup. LCD berhasil menampilkan informasi status sistem, dan buzzer 

memberikan notifikasi suara sebagai indikator proses akses. Berdasarkan hasil 

implementasi dan pengujian, sistem gerbang otomatis berbasis ESP32 dan RFID 

mampu meningkatkan keamanan, efisiensi, dan kemudahan dalam pengoperasian 

gerbang rumah. Pengembangan lebih lanjut dapat dilakukan dengan menambahkan 

fitur Internet of Things (IoT) untuk monitoring dan kontrol jarak jauh melalui 

smartphone atau website. 

 

Kata Kunci: RFID, ESP32, Gerbang Otomatis, Sistem Keamanan, Limit Switch, 

IoT. 
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