
RANCANG BANGUN APLIKASIMARKETPLACE BERBASIS ANDROID

UNTUK OPTIMALISASI PENJUALAN UMKM TAMBANG DI BREBES

SKRIPSI

Diajukan Sebagai Salah Satu Syarat Untuk Menyelesaikan Studi

Pada Program Studi Sarjana Terapan Teknik Informatika

Oleh:

Nama : Sekar Melati

NIM : 24094013

PROGRAM STUDI SARJANA TERAPAN TEKNIK INFORMATIKA
UNIVERSITAS HARKAT NEGERI

TEGAL
2026



ii

HALAMAN PERNYATAAN

Yang bertanda tangan dibawah ini :

Nama : Sekar Melati

NIM : 24094013

Adalah mahasiswa Program Studi Sarjana Terapan Teknik Informatika Politeknik

Harapan Bersama, dengan ini saya menyatakan bahwa laporan Skripsi yang

berjudul :

“RANCANG BANGUN APLIKASIMARKETPLACE BERBASIS ANDROID

UNTUK OPTIMALISASI PENJUALAN UMKM TAMBANG

DI BREBES”

merupakan hasil pemikiran sendiri secara orisinil dan saya susun secara mandiri

dengan tidak melanggar kode etik hak karya cipta. Pada laporan Tugas Akhir ini

juga bukan merupakan karya yang pernah diajukan untuk memperoleh gelar

akademik tertentu di suatu Perguruan Tinggi.

Apabila dikemudian hari ternyata Skripsi ini terbukti melanggar kode etik karya

cipta atau merupakan karya yang dikategorikan mengandung unsur plagiarisme,

maka saya bersedia untuk melakukan penelitian baru dan menyusun laporannya

sebagai laporan Skripsi, sesuai dengan ketentuan yang berlaku.

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya dan sesungguhnya.

Tegal, 2 Juli 2026

Sekar Melati.
NIM. 24094013

10000



iii

HALAMAN REKOMENDASI

Pembimbing Tugas Akhir memberikan rekomendasi kepada :

Nama : Sekar Melati

NIM 24094013

Program Studi : Sarjana Terapan Teknik Informatika

Judul Tugas Akhir : Rancang Bangun Aplikasi Marketplace Berbasis Android

untuk Optimalisasi Penjualan UMKM Tambang di Brebes

Mahasiswa tersebut telah dinyatakan selesai melaksanakan bimbingan dan dapat

mengikuti Ujian Skripsi pada tahun akademik 2026.

Tegal, 2 Juli 2026

Menyetujui

Pembimbing I, Pembimbing II,

Dyah Apriliani, S.T., M.Kom. Sharfina Febbi Handayani, S.Kom.,M.Kom.
NIPY.09.015.225 NIPY. 08.020.451



iv

HALAMAN PENGESAHAN

Nama : Sekar Melati

NIM 24094013

Program Studi : Sarjana Terapan Teknik Informatika

Judul Tugas Akhir : Rancang Bangun Aplikasi Marketplace Berbasis Android

untuk Optimalisasi Penjualan UMKM Tambang di Brebes

Dinyatakan LULUS setelah dipertahankan di hadapan Dewan Penguji

Skripsi Program Studi Sarjana Terapan Teknik Informatika Universitas

Harkat Negeri.

Tegal, Juli 2026

Dewan Penguji :

Nama Tanda Tangan

1. Ketua : Dega Surono Wibowo, .T., M.Kom. 1......................

2. Anggota I : M. Nishom, S.Kom., M.Kom. 2......................

3. Aggota II : Sharfina Febbi Handayani, S.Kom.,M.Kom. 3......................

Mengetahui,
Ketua Program Sarjana Terapan Teknik Informatika

Dyah Apriliani, S.T., M. Kom.
NIPY.09.015.22



v

ABSTRAK

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi yang semakin pesat mendorong
pelaku Usaha Mikro, Kecil, dan Menengah (UMKM) untuk memanfaatkan teknologi
digital sebagai media pemasaran dan penjualan produk. Salah satu permasalahan yang
dihadapi UMKM tambang di Kabupaten Brebes adalah proses pemasaran yang masih
dilakukan secara konvensional sehingga jangkauan penjualan menjadi terbatas dan
pengelolaan transaksi belum optimal. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan
membangun aplikasi e-commerce berbasis Android menggunakan konsep Marketplace
Multi Vendor sebagai solusi untuk membantu optimalisasi penjualan produk UMKM
Tambang Brebes. Metode pengembangan sistem yang digunakan adalah Waterfall, yang
meliputi tahapan analisis kebutuhan, perancangan sistem, implementasi, dan pengujian.
Aplikasi dikembangkan menggunakan Flutter sebagai antarmuka aplikasi Android,
Laravel 11 sebagai backend, dan MySQL sebagai basis data. Fitur utama yang tersedia
meliputi registrasi pengguna, autentikasi, pengelolaan produk, pemesanan, pembayaran,
pengelolaan pesanan, serta laporan penjualan yang mendukung proses transaksi antara
penjual dan pembeli dalam satu platform. Hasil pengujian menggunakan metode Black
Box Testing menunjukkan bahwa seluruh fungsi aplikasi berjalan sesuai dengan
kebutuhan sistem dan seluruh skenario pengujian dinyatakan valid. Selain itu, hasil
pengujian System Usability Scale (SUS) terhadap 14 responden memperoleh nilai rata-
rata 87,5, yang termasuk dalam kategori Excellent, Grade Scale A, dan Acceptable. Hasil
tersebut menunjukkan bahwa aplikasi Tambang Go mudah digunakan, memenuhi
kebutuhan pengguna, serta layak diterapkan sebagai media pemasaran dan transaksi
digital bagi UMKM Tambang Brebes.

Kata Kunci: E-Commerce, Android, Marketplace Multi Vendor, UMKM Tambang.
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