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INTISARI 

 

Penelitian ini berfokus pada pengembangan serta penerapan sistem 

informasi pendaftaran dan upload hasil karya event yang terintegrasi berbasis 

website pada Bee Creative Event Organizer, sebagai alternatif untuk pengganti 

proses manual yang sebelumnya menggunakan aplikasi WhatsApp. 

Pengembangan sistem dilakukan menggunakan pendekatan waterfall yang 

mencakup tahapan analisis kebutuhan, perancangan, implementasi, pengujian, dan 

pemeliharaan. Sistem dirancang menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan 

framework Laravel 10 serta database MySQL. Terdapat empat aktor dalam 

pembuatan sistem ini, diantaranya publik yang memiliki akses terbatas hanya 

dapat melihat informasi terkait event, peserta dapat melakukan pendaftaran, 

mengunggah hasil karya, dan memantau status pendaftaran melalui dashboard 

peserta, admin yang memiliki hak akses penuh untuk mengelola data event, 

pendaftaran, pemenang, gallery, dan konten beranda, serta pimpinan dapat melihat 

grafik pendapatana event. Sistem juga dilengkapi fitur chatbot dan terintegrasi 

WhatsApp untuk mendukung komunikasi peserta. Hasil penelitian menunjukkan 

bahwa sistem berhasil mengintegrasikan proses pendaftaran event,  upload hasil 

karya, serta manajemen peserta dalam satu platform terpadu. Pengujian 

menggunakan metode Black box testing pada 107 kasus uji yang mencakup 4 role 

utama menghasilkan tingkat keberhasilan 100%, menandakan sistem berada 

dalam kategori sangat andal (very reliable). Sistem ini mempermudah peserta 

dalam mendaftar event serta mengunggah hasil karya secara langsung melalui 

website, serta membantu admin dalam mengelola data secara terstruktur dan 

efisien.  

 

Kata kunci: Sistem Informasi, Event Organizer, Pendaftaran Event, Upload 

Karya. 

 

 

 



 

 

x 

 

 

ABSTRACT 

 

This research focuses on developing and implementing an integrated, web-

based information system for event registration and submission of entries at Bee 

Creative Event Organizer, serving as an alternative to the previous manual 

process that relied on WhatsApp. The system was developed using the waterfall 

approach, encompassing the stages of requirements analysis, design, 

implementation, testing, and maintenance. It was built using the PHP 

programming language with the Laravel 10 framework and a MySQL database. 

Four user roles are defined within the system: the public (with limited access to 

view event information); participants (who can register, upload entries, and 

monitor registration status via a participant dashboard); administrators (with full 

access to manage event data, registrations, winners, the gallery, and homepage 

content); and management (who can view event revenue charts). The system also 

features a chatbot and WhatsApp integration to facilitate communication with 

participants. The results demonstrate that the system successfully integrates event 

registration, entry submissions, and participant management into a unified 

platform. Black-box testing conducted on 107 test cases across four primary roles 

yielded a 100% success rate, indicating that the system is highly reliable. The 

system simplifies the process for participants to register and upload entries 

directly via the website while enabling administrators to manage data in a 

structured and efficient manner. 

 

Keywords: Information System, Event Organizer, Event Registration, Upload 

Work. 
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