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ABSTRAK 

 

Meningkatnya kesadaran akan gaya hidup sehat telah memicu lonjakan yang 

signifikan pada pendaftaran keanggotaan pusat kebugaran (gym). Meskipun 

demikian, sebagian besar fasilitas masih bergantung pada metode pembayaran dan 

dokumentasi tradisional. Masalah utama dari sistem yang tertinggal ini adalah 

kerentanannya terhadap kesalahan manusia, redundansi data, hilangnya catatan 

fisik, serta minimnya integrasi digital. Walaupun penggunaan metode pembayaran 

digital seperti QRIS telah meluas, sistem tersebut masih rentan terhadap tindak 

kecurangan (fraud) dan keterlambatan proses. Penelitian ini bertujuan untuk 

menciptakan sistem manajemen keanggotaan dan pembayaran yang terorganisir, 

aman, dan sangat efektif. Pendekatan yang dilakukan meliputi perancangan dan 

implementasi struktur perangkat lunak berbasis teknologi Near Field 

Communication (NFC), yang terhubung langsung dengan payment gateway 

(gerbang pembayaran). Hasil implementasi menunjukkan bahwa sistem yang baru 

dikembangkan ini mampu mengatasi tantangan operasional konvensional secara 

efektif. Fitur "tap-and-go" pada NFC memungkinkan transaksi diselesaikan dalam 

waktu kurang dari 30 detik, yang terlindungi oleh komunikasi jarak pendek dan 

enkripsi data dari payment gateway. Singkatnya, integrasi teknologi NFC ke dalam 

proses digital sangat penting untuk mempercepat pembaruan keanggotaan, 

memastikan keakuratan basis data, dan mengurangi ancaman keamanan, yang pada 

akhirnya mengembangkan lanskap layanan kebugaran menjadi kerangka kerja 

digital yang modern dan sangat efisien. 

 

Kata Kunci: Near Field Communication (NFC), Payment Gateway, Transaksi 

Digital.  
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