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ABSTRAK 

Perkembangan teknologi informasi yang cepat membuat banyak sekolah berusaha 
menggunakan sistem digital untuk mengelola data dengan lebih baik. Namun, di 
SMK Ma’arif Talang, proses peminjaman alat bengkel dan buku perpustakaan 
masih dilakukan dengan cara manual menggunakan buku catatan. Hal ini 
menyebabkan beberapa masalah, seperti salah mencatat, sulit mencari data, dan 
tidak adanya informasi stok yang up-to-date. Penelitian ini bertujuan untuk 
membuat dan membangun sistem informasi peminjaman berbasis website dengan 
menggunakan framework Laravel yang dapat mengatur data peminjaman dengan 
lebih rapi dan terkomputerisasi. Metode pengembangan sistem yang dipakai adalah 
metode Waterfall, yang mencakup langkah-langkah analisis kebutuhan, desain 
sistem, implementasi, pengujian, peluncuran, dan pemeliharaan. Untuk 
mengumpulkan data, peneliti melakukan observasi, wawancara, dan kajian literatur. 
Hasil dari penelitian ini adalah sebuah sistem informasi berbasis web yang dapat 
membantu Admin dalam mengelola data barang dan buku, memproses transaksi 
peminjaman dan pengembalian, serta membuat laporan secara otomatis. Sistem ini 
juga memudahkan siswa dalam melakukan peminjaman dan melihat informasi yang 
ada.Dengan adanya sistem ini, diharapkan dapat meningkatkan efisiensi, 
keakuratan, dan kemudahan dalam mengelola data peminjaman di SMK Ma’arif 
Talang. 
 
Kata kunci: Sistem Informasi, Peminjaman, Website Laravel, Waterfall 
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