
 
 

RANCANG BANGUN SISTEM KEAMANAN BRANKAS 

MENGGUNAKAN AUTENTIKASI FINGERPRINT DAN 

PIN BERBASIS ESP32 

 

 

 

 

 

 

 

HALAMAN JUDUL 

TUGAS AKHIR 

 

Diajukan Sebagai Salah Satu Syarat Untuk Menyelesaikan Studi 

Jenjang Program Diploma Tiga 

 

Oleh: 

Nama : Dwi Anggoro Putro 

NIM  : 23040010 

 

 

 

PROGRAM STUDI D-3 TEKNIK KOMPUTER 

SEKOLAH VOKASI UNIVERSITAS HARKAT NEGERI 

2026 



ii 
 

PERNYATAAN KEASLIAN 

 



iii 
 

HALAMAN PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI 

TUGAS AKHIR UNTUK KEPERLUAN AKADEMIS 

 
 

 



iv 
 

HALAMAN PERSETUJUAN 

 

 



v 
 

HALAMAN PENGESAHAN 

 

 

 



vi 
 

MOTTO 

 

 

 

 

 



vii 
 

HALAMAN PERSEMBAHAN 

 

Tugas akhir ini dipersembahkan kepada : 

1. Allah SWT. Karena atas kekuasaan dan karuniaNya mengizinkan hamba 

untuk membuat dan menyelesaikan pembuatan laporan ini tepat pada 

waktunya. 

2. Bapak Sudirman said, Se, MBA selaku rektor Universitas Harkat Negeri. 

3. Bapak Dr. apt. Heru Nurcahyo, M.Sc., Dekan Sekolah Vokasi. 

4. Bapak Arif Rakhman, S.E, S.Pd, M.Kom selaku Ketua Program Studi D-3 

Teknik Komputer Universitas Harkat Negeri dan Pembimbing I. 

5. Bapak Nurohim, S.ST, M.Kom selaku Dosen Pembimbing II. 

6. Bapak Rosikin atas doa, kasih sayang, kerja keras dan menjadi contoh 

yang baik bagi putranya tentang bagaimana menjalani hidup ditengah 

kesulitan dengan tetap berusaha dan berpegang teguh dengan keberhasilan 

dimasa depan. 

7. Ibu Samsiah atas doa, kasih sayang, pengorbanan, dan kasih ibu sepanjang 

masa, menjadi kekuatan dan inspirasi dalam setiap langkah. 

8. Partner Tugas Akhir, Tegar Maulana Aljauzan atas pengertian, dan 

dukungan yang selalu hadir menjadi sumber kekuatan dan kebahagiaan. 

Terima kasih telah menjadi teman seperjuangan dalam setiap malam 

penuh tekanan dan pagi penuh harapan, hadirmu membuat proses ini lebih 

ringan. 

9. Teman-teman, sahabat dan saudara yang telah mendoakan, mendukung 

dan memberi semangat dalam menyelesaikan Tugas Akhir ini. 

 

 

 

 

 

 



viii 
 

ABSTRAK 

Brankas digunakan sebagai tempat penyimpanan dokumen dan barang berharga 

yang sifatnya penting dan rahasia. Namun pada kenyataannya, masih banyak 

brankas yang menggunakan sistem pengamanan sederhana seperti kunci manual 

atau kombinasi angka biasa yang relatif mudah dibobol. Berdasarkan hasil 

pengamatan di Balai Desa Bengle, penyimpanan dokumen inventaris masih 

menggunakan sistem keamanan konvensional sehingga berisiko terhadap akses 

tidak sah maupun kehilangan dokumen. Kondisi tersebut mendorong perlunya 

pengembangan sistem keamanan yang lebih modern dan sulit untuk ditembus. 

Pada tugas akhir ini dirancang sebuah prototipe brankas berbasis mikrokontroler 

ESP32 yang menggabungkan autentikasi sidik jari (fingerprint) dan keypad 

sebagai sistem keamanan berlapis. Fingerprint digunakan sebagai akses utama, 

sedangkan keypad berfungsi sebagai verifikasi tambahan untuk meningkatkan 

tingkat keamanan. Selain itu, sistem juga dilengkapi sensor getar untuk 

mendeteksi adanya benturan atau upaya pembobolan, serta buzzer sebagai alarm 

peringatan. Untuk mengantisipasi kemungkinan brankas dipindahkan tanpa izin, 

ditambahkan modul GPS Neo-6M yang dapat digunakan untuk melacak lokasi 

brankas. Seluruh komponen perangkat keras dirancang dan diintegrasikan 

sehingga dapat bekerja secara terkoordinasi dalam menjaga keamanan. Dengan 

adanya sistem ini, diharapkan keamanan dokumen dan barang berharga di 

lingkungan desa dapat lebih terjamin. Selain itu, perancangan alat ini juga 

menjadi penerapan langsung ilmu teknik komputer, khususnya dalam bidang 

mikrokontroler dan sistem keamanan berbasis IoT. 

Kata kunci: ESP32, Keamanan Brankas, Fingerprint, Keypad, Sensor Getar, 

GPS. 
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