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PERANCANGAN GRAPHIC STANDARD MANUAL SEBAGAI 

STRATEGI PENGUATAN PROGRAM STUDI DIII DESAIN 

KOMUNIKASI VISUAL POLITEKNIK HARAPAN BERSAMA 
 

ABSTRAK 
 

Politeknik Harapan Bersama merupakan institusi pendidikan vokasi yang berkomitmen 
mencetak lulusan terampil dan siap kerja. Salah satu program studi yang dikembangkan 
adalah D-III Desain Komunikasi Visual (DKV), yang berdiri sejak tahun 2019 sebagai satu-
satunya program D-III DKV di wilayah Karisidenan Pekalongan. Dalam era persaingan 
antar perguruan tinggi yang semakin kompetitif, identitas visual memegang peranan 
penting dalam membangun citra akademik yang kuat dan menarik minat calon mahasiswa 
maupun mitra industri. Namun, saat ini Program Studi DKV belum memiliki pedoman 
identitas visual yang konsisten dan strategis, sehingga berpotensi menghambat upaya 
pencitraan institusional. Penelitian ini bertujuan untuk merancang elemen dasar identitas 
visual seperti logo, tipografi, palet warna, dan tata letak yang dapat menjadi panduan resmi 
bagi Program Studi DKV Politeknik Harapan Bersama. Metode yang digunakan adalah 
pendekatan kualitatif dengan teknik studi pustaka, observasi visual, dan wawancara kepada 
pihak terkait. Hasil dari perancangan ini adalah seperangkat elemen identitas visual beserta 
media pendukungnya yang dapat digunakan secara konsisten di berbagai platform 
komunikasi. Perancangan ini diharapkan mampu memperkuat citra profesional program 
studi, mendukung strategi promosi, serta menjadi media representasi institusi yang relevan, 
menarik, dan terpercaya. 

Kata Kunci: Identitas Visual, Desain Komunikasi Visual, Branding 
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DEVELOPING A GRAPHIC STANDARD MANUAL TO ENHANCE THE 
IDENTITY OF THE DIPLOMA III VISUAL COMMUNICATION DESIGN 

STUDY PROGRAM AT POLITEKNIK HARAPAN BERSAMA 

 

ABSTRACT 
 

Politeknik Harapan Bersama is a vocational education institution focused on 
producing skilled graduates who are ready for the workforce. One of its key programs is 
the DIII Visual Communication Design (DKV), which was established in 2019 and stands 
as the only DIII-level DKV program in the Sekarisedenan Pekalongan region. In a time 
when higher education is becoming more competitive, a strong visual identity is vital for 
building a robust academic image and drawing in prospective students and industry 
partners. However, the DKV Study Program currently lacks a unified and strategic visual 
identity guideline, which could limit its branding initiatives. This study aims to develop 
essential visual identity elements such as logos, typography, color palettes, and layout 
systems that will serve as official guidelines for the DKV Study Program at Politeknik 
Harapan Bersama. The research adopts a qualitative approach through literature reviews, 
visual observations, and interviews with relevant stakeholders. The outcome will be a set 
of visual identity elements along with supporting media that can be consistently utilized 
across various communication platforms. This design is expected to enhance the program’s 
professional image, support its promotional strategies, and provide a relevant, appealing, 
and credible representation of the institution. 

Keywords: Visual Identity, Visual Communication Design, Branding 
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