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PERANCANGAN VIDEO MAPPING SEBAGAI MEDIA INFORMASI
PROFIL KAMPUS POLITEKNIK HARAPAN BERSAMA TEGAL

ABSTRAK

Perkembangan teknologi visual dan komunikasi mendorong lahirnya inovasi media
informasi yang lebih interaktif dan imersif. Salah satunya adalah teknologi video
mapping yang mampu memproyeksikan visual dinamis ke objek tiga dimensi
seperti bangunan atau diorama. Tugas akhir ini bertujuan untuk merancang dan
memproduksi video mapping sebagai media informasi profil kampus Politeknik
Harapan Bersama Tegal yang diproyeksikan pada diorama miniatur gedung
direktorat. Proses perancangan dimulai dari pengumpulan data profil kampus,
penyusunan storyboard, desain visual, produksi audio berupa narasi dan musik
latar, hingga proses pemetaan menggunakan sofiware Resolume Arena. Karya ini
dilengkapi dengan media pendukung berupa spot foto interaktif dengan frame
custom dan merchandise seperti stiker dan gantungan kunci untuk memperkuat
branding kampus. Hasil dari perancangan ini mendapatkan respon positif dari
pengunjung pameran, terbukti dari tingginya partisipasi pengunjung dalam berfoto
dan membagikannya di media sosial, yang turut meningkatkan insight akun
Instagram @visualjutsu_. Melalui karya ini, video mapping terbukti efektif sebagai
media informasi dan promosi institusi pendidikan yang inovatif, kreatif, dan
mampu menarik perhatian generasi muda.

Kata Kunci: Video Mapping, Media Informasi, Diorama, Branding Kampus.
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VIDEO MAPPING AS A MEDIUM OF INFORMATION DESIGN FOR THE
CAMPUS PROFILE

ABSTRACT

The advancement of visual and communication technologies has led to the rise of
more interactive and immersive media innovations. One notable innovation is video
mapping technology, which can project vibrant visuals onto three-dimensional
objects such as buildings or dioramas. This final project is aimed at designing and
producing a video mapping work that acts as an informational medium to introduce
the campus profile of Politeknik Harapan Bersama Tegal, projected onto a
miniature diorama of the campus' directorate building. The design process includes
gathering data about the campus profile, preparing a storyboard, creating visual
designs, producing audio elements like narration and background music, and
mapping using Resolume Arena software. The project is further supported by
additional media such as an interactive photo spot with a custom frame and
merchandise like stickers and keychains to bolster campus branding. The results
garnered positive reactions from exhibition visitors, as evidenced by the significant
number of participants taking photos and sharing them on social media, which also
boosted the visibility of the Instagram account @visualjutsu . This project
illustrates that video mapping is a powerful and creative tool for informational and
promotional media for educational institutions, especially in engaging younger
audiences.

Keyword: Video Mapping, Information Media, Diorama, Campus Branding
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